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Π Ρ Ο Λ Ο Γ Ο ΢  
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Αηζζεηήξσλ ηνπο». 

Πξηλ ηελ παξνπζίαζε θαη αλάιπζε ησλ απνηειεζκάησλ ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο κνπ ζα 
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Δπίζεο ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ ζεξκά ηνλ Αλδξέα Παπαδψε, επηβιέπνληα ηεο 

δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο, γηα φιε ηελ ππνζηήξημε, θαζνδήγεζε θαη ζπκβνπιέο πνπ κνπ 

πξφζθεξε ζε φιε ηελ δηάξθεηα εθπφλεζήο ηεο θαζψο επίζεο θαη ηνλ Βαζίιεην Κφθθηλν γηα 

ηελ ππνζηήξημε ηνπ. 

Σέινο επραξηζηψ ηνπο θίινπο κνπ γηα ηελ ζηήξημε ηνπο ζε απηή ηελ πξνζπάζεηα θαη θπζηθά 

ηνπο γνλείο κνπ θαη ηελ αδειθή κνπ γηα φια φζα έρνπλ θάλεη γηα κέλα θαη γηα ηελ 

ππνζηήξημε ηνπο ζε φιε ηελ δηάξθεηα ησλ ζπνπδψλ κνπ. 
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1 Ειςαγωγή 

Σα ηειεπηαία ρξφληα ν ηνκέαο ησλ εθαξκνγψλ θηλεηψλ ζπζθεπψλ έρεη ζεκεηψζεη 

κεγάιε επέθηαζε, κε εηαηξίεο θαη αλεμάξηεηνπο developers λα αθηεξψλνπλ φιν θαη 

πεξηζζφηεξν ρξφλν θαη ρξήκα γηα αλάπηπμε θαηλνηφκσλ θαη εχρξεζησλ εθαξκνγψλ. 

Φπζηθά απηφ ην γεγνλφο νθείιεηαη ζηνλ φιν θαη κεγαιχηεξν αξηζκφ ρξεζηψλ 

έμππλσλ θηλεηψλ ζπζθεπψλ ,φπσο smartphones θαη tablets. Με ηελ έιεπζε ηνπ 

πξψηνπ iPhone θαη χζηεξα κε ηελ δηάδνζε ηνπ Android ε άπνςε καο γηα ην ηη είλαη 

θηλεηφ ηειέθσλν, θαη γεληθφηεξα θηλεηή ζπζθεπή, έρεη αιιάμεη ξηδηθά. Έρεη εμειηρζεί 

πιένλ ζε έλα «πνιχ-εξγαιείν» θαη θπζηθά αλαπφζπαζην θνκκάηη ηεο θαζεκεξηλήο 

καο δσήο. 

΢ήκεξα ππάξρνπλ αξθεηέο θαη δηαθνξεηηθέο πιαηθφξκεο γηα αλάπηπμε 

εθαξκνγψλ. Οη δπν θπξίαξρεο απηή ηελ ζηηγκή είλαη ην iOS θαη ην Android πνπ 

θαηέρνπλ ην κεγαιχηεξν κεξίδην αγνξάο. Πέξα απφ απηά ηα δπν ιεηηνπξγηθά 

ζπζηήκαηα γηα θηλεηέο ζπζθεπέο ππάξρνπλ επίζεο θαη : RIM Blackberry , Windows 

Phone , HP Palm webOS , Samsung Bada , Symbian, MeeGo. Να αλαθέξνπκε επίζεο 

θαη ηα Tizen (Samsung + Intel) , Firefox OS (Mozilla)  θαη Ubuntu Touch, 

ιεηηνπξγηθά πνπ εκθαληζηήθαλ ζρεηηθά πξφζθαηα.  

Σν θαζέλα απφ απηά ηα ιεηηνπξγηθά ινηπφλ έρνπλ ηα δηθά ηνπο software 

developments kits, απαηηνχλ εηδηθά εξγαιεία γηα αλάπηπμε εθαξκνγψλ πνπ είλαη 

δηαθνξεηηθά ζε θάζε πιαηθφξκα. Δπίζεο απαηηνχλ γλψζεηο ζε δηαθνξεηηθέο γιψζζεο 

πξνγξακκαηηζκνχ [2] φπσο κπνξνχκε λα δνχκε ζηελ Εικόνα 1  θαη θπζηθά έρνπλ θαη 

δηαθνξεηηθφ ηξφπν γηα πξφζβαζε ζηηο ιεηηνπξγηέο ησλ δηαθνξεηηθψλ ζπζθεπψλ θαη 

ησλ ππεξεζηψλ ηνπ θάζε ιεηηνπξγηθνχ. Όια απηά έρνπλ σο απνηέιεζκα νη developers 

λα πξέπεη λα έρνπλ εμηδαληθεπκέλεο γλψζεηο γηα θάζε πιαηθφξκα ρσξηζηά πξάγκαηα 

ην νπνίν θπζηθά απαηηεί πνιχ ρξφλν θαη θφπν απφ κέξνο ηνπ. Απηφ βεβαία έρεη 

αξλεηηθή επηξξνή θαη γηα ηελ ηδία ηελ εηαηξεία πνπ έρεη αλαιάβεη ηελ αλάπηπμε 

θάπνηαο εθαξκνγήο θαζψο φια ηα παξαπάλσ απαηηνχλ πεξηζζφηεξν ρξφλν γηα ηνπο 

εμήο ιφγνπο [2]: 

 θαζπζηέξεζε ζηελ νινθιήξσζε αλάπηπμεο ηεο εθαξκνγήο,  

 πηζαλά πξνβιήκαηα αζπκβαηφηεηαο κεηαμχ ησλ δηαθφξσλ ζπζθεπψλ , 

 πνιχ κεγαιχηεξνο ρξφλνο ειέγρνπ πνηφηεηαο ηνπ ηειηθνχ πξντφληνο αθνχ 

πξέπεη λα ειεγρζνχλ πνιιέο θαη αξθεηά δηαθνξεηηθέο ζπζθεπέο γηα θάζε 

πιαηθφξκα. 
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Σν θχξην πξφβιεκα ηεο αλάπηπμεο εθαξκνγψλ γηα θάζε πιαηθφξκα ρσξηζηά είλαη 

ε ρξήζε δηαθνξεηηθψλ SDK θαη νη γλψζεηο ζε δηαθνξεηηθέο θαη ζπρλά πην 

πνιχπινθεο γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ. Με ηελ εκθάληζε ηεο HTML5 ηα παξαπάλσ 

πξνβιήκαηα άξρηζαλ λα αληηκεησπίδνληαη ζε ζεκαληηθφ βαζκφ. Πιένλ ε αλάπηπμε 

εθαξκνγψλ δελ ρξεηάδεηαη λα γίλεηαη ζηνρεπφκελα ζε θάζε πιαηθφξκα θαζψο κε ηελ 

HTML5 είλαη δπλαηή ε δεκηνπξγία cross-platform εθαξκνγψλ πνπ κπνξνχλ λα 

ιεηηνπξγήζνπλ αθξηβψο κε ηνλ ίδην ηξφπν ζε φιεο ηiο πιαηθφξκεο. Η εθαξκνγή ζε 

απηή ηελ πεξίπησζε ηξέρεη κέζσ ηνπ browser ρσξίο απηφ βεβαία λα ζεκαίλεη φηη 

πξέπεη λα βξίζθεηαη κφληκα ζπλδεδεκέλνο ζην Internet ν ρξήζηεο γηα λα κπνξεί λα 

ηελ ρξεζηκνπνηήζεη αθνχ πιένλ ηα αξρεία πνπ είλαη απαξαίηεηα γηα λα ηξέμεη ε 

εθαξκνγή κπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ ηνπηθά ζηνλ browser .Φπζηθά νη ιεηηνπξγίεο 

πνπ απαηηνχλ ζχλδεζε ζην δηαδίθηπν, φπσο ην αλέβαζκα ελφο αξρείνπ δελ ζα 

δνπιεχνπλ αιιά ζα εκθαλίδνπλ έλα θαηάιιειν κήλπκα θαζψο κπνξνχκε πιένλ λα 

θαηαιαβαίλνπκε πφηε ν ρξήζηεο είλαη online ή offline. Δπηπξφζζεηα παξέρεηαη θαη 

πξφζβαζε ζε ιεηηνπξγίεο ηεο ίδηαο ηεο ζπζθεπήο θαη ηνπ ιεηηνπξγηθνχ.  Δπίζεο ν 

ίδηνο θψδηθαο κε ειάρηζηεο αιιαγέο κπνξεί θαη λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα δεκηνπξγία 

πβξηδηθψλ native εθαξκνγψλ κε ηελ ρξήζε εξγαιείσλ φπσο ην Cordova. Καη θπζηθά 

φια απηά απιά αλαπηχζζνληαο ηελ εθαξκνγή κε ηερλνινγίεο δηαδηθηχνπ (html, 

javascript, css, θηι.) νη νπνίεο θπζηθά είλαη πνιχ πην δηαδεδνκέλεο θαη εχρξεζηεο. 

Παξαθάησ αλαθέξνληαη κεξηθά βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά πνπ παξνπζηάδνληαη γηα 

πξψηε θνξά ζηελ HTML5 [7]: 

 Video/audio element  κε δπλαηφηεηα streaming θαη κε support ζε 

ζπγθεθξηκέλα formats 

 Forms κε εηδηθά field types γηα text, search, email, date, color, file, θηι 

 Canvas element  γηα 2d πεξηερφκελν 

 Drag and drop γηα desktop browsers 

 session history 

Εικόνα 1 - Mobile OS and Programming Languages  
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 application cache γηα ρξεζηκνπνίεζε ηεο ηζηνζειίδαο/εθαξκνγήο ρσξίο  λα 

είλαη αλαγθαία ε ζχλδεζε ζην Internet 

 session storage, local storage 

 indexedDB , web SQL database 

 Geolocation 

 device orientation 

 webGL γηα 3D πεξηερφκελν 

 server sent events φπσο xmlhttprequest 

 websocket 

 file api 

 filesystem api 

 webworkers γηα multi-threaded web 

 access webcam 

 web notifications 

 

Αμίδεη ηέινο λα ζεκεηψζνπκε φηη πνιιέο θαηλνχξγηεο πιαηθφξκεο, φπσο ην Tizen, 

Firefox OS, Ubuntu Touch θ.α. πιένλ ζηξέθνληαη ζηελ HTML5 γηα ηελ αλάπηπμε 

ησλ εθαξκνγψλ ηνπο.  

Με ηελ εθαξκνγή πνπ ζα αλαιχζνπκε παξαθάησ ν ρξήζηεο κπνξεί λα 

απνζεθεχζεη ηνπηθά θαη άκεζα νπνηαδήπνηε θσηνγξαθία-βίληεν-ερνγξάθεζε αθφκα 

θαη αλ δεκηνπξγήζεθε εθείλε ηελ ζηηγκή κηαο θαη ε εθαξκνγή πξνζθέξεη άκεζε 

πξφζβαζε ζηελ camera, videocamera, θαη microphone. Μπνξεί γξήγνξα θαη εχθνια 

λα αλαπαξάγεη ηα αξρεία πνπ ηξάβεμε θαη λα δεη θαη ηελ ηνπνζεζία φπνπ 

δεκηνπξγήζεθαλ. Να ζεκεηψζνπκε επίζεο φηη πξνζθέξεηαη θαη δπλαηφηεηα 

αλεβάζκαηνο ζε server θάηη ην νπνίν κπνξεί λα εμειηρηεί κε πνιιαπινχο ηξφπνπο θαη 

λα πξνζθέξεη επηπιένλ ιεηηνπξγηθφηεηα θαη ππεξεζίεο.  

1.1 Γομή Γιπλφμαηικής Δργαζίας 

΢ηα πιαίζηα απηήο ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο ζα κειεηήζνπκε ηελ γιψζζα 

ζήκαλζεο HTML5, ε νπνία θαη επηιέρηεθε γηα ηελ πινπνίεζε ηεο εθαξκνγήο. Θα 

δηεξεπλήζνπκε πσο κπνξνχκε λα αμηνπνηήζνπκε ηηο λέεο ηερλνινγίεο θαη 

ραξαθηεξηζηηθά πνπ πξνζθέξεη θαη πσο κπνξνχκε λα ηα ελζσκαηψζνπκε ζε κηα 

εθαξκνγή γηα θνξεηέο ζπζθεπέο.  

΢ηνλ 1
ν
  Κεθάιαην ζα αλαθεξζνχκε γεληθά γηα ηελ HTML5 θαη ηνλ ηνκέα ηνπ 

Mobile Application Development. Θα δνχκε ζπλνπηηθά ηη άιιεο ηερλνινγίεο 

ππάξρνπλ θαη πνηα πξνβιήκαηα πξνθχπηνπλ απφ ηα δηαθνξεηηθά ινγηζκηθά αιιά θαη 

ζπζθεπέο. Δπίζεο γίλεηαη αλαθνξά ζηηο ηερλνινγίεο πνπ εηζάγεη ε  HTML5 αιιά θαη 

ηα πιενλεθηήκαηα απηψλ. 
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΢ην 2
ν
 Κεθάιαην γίλεηαη αλαιπηηθή παξνπζίαζε ησλ λέσλ πξνηχπσλ πνπ 

εηζάγνληαη κε ηελ HTML5, ησλ βαζηθψλ ιεηηνπξγηψλ πνπ πξνζθέξνπλ απηά θαζψο 

θαη πσο κπνξνχκε λα ηα ρξεζηκνπνηήζνπκε. 

΢ην 3
ν
 Κεθάιαην γίλεηαη ιφγνο γηα frameworks πνπ ζηεξίδνληαη ζηελ HTML5 θαη 

ρξεζηκνπνηνχληαη ζπρλά ζηελ αλάπηπμε εθαξκνγψλ γηα θηλεηά ηειέθσλα θαη άιιεο 

ζπζθεπέο. Παξνπζηάδεηαη ν ζθνπφο ηνπο θάζε framework αιιά θαη νη βαζηθέο 

δηεπθνιχλζεηο θαη ιεηηνπξγηθφηεηα πνπ πξνζθέξνπλ. 

΢ην 4
ν
 Κεθάιαην παξνπζηάδνληαη θάπνηεο βαζηθέο κέζνδνη ζρεδηαζκνχ 

εθαξκνγψλ γηα θνξεηέο ζπζθεπέο θαη γίλεηαη αλαθνξά ζηελ αξρηηεθηνληθή ηεο 

εθαξκνγήο πνπ αλαπηχμακε θαη νη κέζνδνη θαη ζρεδηαζηηθέο ηδέεο πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ. 

΢ην 5
ν
 Κεθάιαην αλαθεξφκαζηε ζε ηερληθά ζέκαηα πινπνίεζεο ηεο εθαξκνγήο. 

Γίλεηαη εθηελήο αλαθνξά ζην πσο κπνξνχκε λα πινπνηήζνπκε ηα ραξαθηεξηζηηθά θαη 

ηηο ππεξεζίεο πνπ ελζσκαηψζεθαλ ζηελ εθαξκνγή. 

΢ην 6
ν
 Κεθάιαην παξνπζηάδνπκε αλαιπηηθά ηελ ιεηηνπξγηθφηεηα ηεο εθαξκνγήο 

θαη ηεο εκπεηξίαο ρξήζεο ηνπ ρξήζηε. Η αλάιπζε γίλεηαη θαη κε εηθφλεο απφ ηελ 

εθαξκνγήο γηα θαιχηεξε θαηαλφεζε επεμήγεζε. 

Σέινο ζην 7
ν
 Κεθάιαην αλαθέξνπκε ηα ζπκπεξάζκαηα ζηα νπνία θαηαιήμακε 

χζηεξα απφ ηελ φιε έξεπλα θαη αλάιπζε πνπ θάλακε. 
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2 HTML5 

Η HTML5 είλαη κηα cross-platform mark-up γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ γηα νξηζκφ 

δνκεκέλσλ εγγξάθσλ. Γελ πεξηνξίδεηαη απφ ηελ ζπζθεπή ζηελ νπνία ηξέρεη 

επφκελνο είλαη αλεμάξηεηε απφ απηή. Τπάξρεη πξνο ηα πίζσ ππνζηήξημε κε 

παιαηφηεξα HTML standards ελψ παξάιιεια θέξλεη λέα ιεηηνπξγηθφηεηα 

αθαηξψληαο ραξαθηεξηζηηθά πνπ δελ ρξεηάδνληαη ή δελ ρξεζηκνπνηνχληαη πιένλ. 

Δπίζεο κε ηελ HTML5 πιένλ έρνπλ θαη επηζήκσο θαηαγξάθεη θάπνηα standards πνπ 

ήδε ππνζηεξίδνληαλ απφ δηάθνξνπο web browsers.[11] 

΢ηηο αξρέο ηνπ 2000 ην w3c (world wide web Consortium) αλέπηπζζε ηα πξφηππα  

XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) θαη XForms ψζηε λα είλαη ην 

κέιινλ ηνπ Web. Πνιιά φκσο ραξαθηεξηζηηθά απηψλ ησλ πξνηχπσλ δελ είραλ πξνο 

ηα πίζσ ππνζηήξημε ελψ είραλ θαη πνιχ απζηεξά θαη ρσξίο ιάζε πξφηππα γξαθήο. 

Απηφ είρε σο απνηέιεζκα ηα παξαπάλσ πξφηππα λα δεκηνπξγήζνπλ δπζαξέζθεηα θαη 

λα ραξαθηεξηζηνχλ σο κε πξαθηηθά, νδεγψληαο κηα νκάδα web browser vendors θαη 

άιινπο ελδηαθεξνκέλνπο λα εμειίμνπλ ηελ ππάξρνπζα html4 πξνζζέηνληάο ηεο λέα 

ραξαθηεξηζηηθά δηαηεξψληαο έηζη ηελ πξνο ηα πίζσ ππνζηήξημε. Σν w3c φκσο δελ 

ζπκθψλεζε κε απηή ηελ ηδέα θαη σο απνηέιεζκα δεκηνπξγήζεθε ην WHATWG 

(Web Hypertext Application Technology Working Group) ην νπνίν πξφθεηηαη γηα έλα 

ραιαξφ, κε επίζεκν θαη αλνηθηφ πιαίζην ζπλεξγαζίαο ησλ θαηαζθεπαζηψλ web 

browsers θαη ηξίησλ ελδηαθεξνκέλσλ, φπσο εηπψζεθε απφ ην ίδην ην group.[11] 

Μεηά απφ αξθεηά ρξφληα φκσο, κε ηελ ππνζηήξημε ησλ browser vendors θαη ηεο 

θνηλφηεηαο web development ε δνπιεηά ηνπ WHATWG έγηλε ηειηθά δεθηή απφ ην 

w3c θαη έηζη μεθίλεζε κηα πξνζπάζεηα ελνπνίεζεο ησλ δηαθφξσλ ραξαθηεξηζηηθψλ 

ψζηε λα ηππνπνηεζεί ε HTML5. Τπάξρνπλ βέβαηα αθφκα δηαθνξέο κεηαμχ ησλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ ησλ w3c θαη WHATWG πνπ πξνζζέηνπλ ζην θχξην πξφηππν αιιά 

ν θχξηνο ζηφρνο ηνπο είλαη λα αλαπηχμνπλ ην πξφηππν καδί κε ηνπο  browser vendors 

θαη λα παίξλνπλ feedback ρξήζεο παξάιιεια κε ηελ δεκηνπξγία ηνπ πξνηχπνπ. Απηφ 

έρεη σο απνηέιεζκα πνιιά ραξαθηεξηζηηθά λα ππάξρνπλ ζηηο λέεο εθδφζεηο ησλ web 

browser αιιά λα κελ έρνπλ αθφκα ζπκπεξηιεθζεί ζην επίζεκν πξφηππν ηεο HTML5. 

Απηφ βέβαηα έρεη θαη έλα κεηνλέθηεκα θαζψο γηα ην ίδην ραξαθηεξηζηηθφ κπνξεί λα 

ππάξρνπλ δηαθνξεηηθέο πινπνίεζεο ζε δηαθνξεηηθνχο web browsers.[11] [7] 

΢ε απηή ηελ δηπισκαηηθή εξγαζία ζα αζρνιεζνχκε κε ηελ HTML5 πέξα απφ ην 

πξφηππν φπσο απηφ νξίδεηαη απφ ηελ w3c θαη ζα δνχκε ραξαθηεξηζηηθά φπσο απηά 

έρνπλ πινπνηεζεί ζηνπο web browsers πνπ αθφκα κπνξεί λα κελ έρνπλ 

ζπκπεξηιεθζεί επίζεκα ζην πξφηππν. Πξφθεηηαη γηα κηα πξαθηηθή καηηά ζηελ 

αλάπηπμε εθαξκνγψλ θαη ζειίδσλ ζε HTML5 κε έκθαζε ζηελ πινπνίεζε γηα 

θηλεηέο ζπζθεπέο. 
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2.1 Semantic Markup 

Η HTML5 νξίδεη δηάθνξα λέα elements θαη attributes.  Σν ζέκα είλαη λα γίλεη ε 

markup πην ζεκαζηνινγηθή γηα ηνπο πξνγξακκαηηζηέο, ηνπο δηαρεηξηζηέο 

πεξηερνκέλνπ φπσο κεραλέο αλαδήηεζεο θαη screen readers. Σν πξφηππν ζηνρεχεη ζε 

κηα πην ζεκαζηνινγηθή δνκή ηεο HTML απνξξίπηνληαο πνιιά ραξαθηεξηζηηθά 

ζρεηηθά κε ηελ παξνπζίαζε. Η ινγηθή πίζσ απφ απηφ εμεγείηαη παξαθάησ: 

 Media-independent markup ψζηε λα δνπιεχεη γηα πεξηζζφηεξνπο ρξήζηεο 

θαη λα ππάξρεη θαιχηεξε πξνζβαζηκφηεηα 

 

 Style-independent markup ψζηε λα ππάξρεη δηαρσξηζκφο κεηαμχ ηεο δνκήο 

ηνπ εγγξάθνπ θαη ηνπ layout ηνπ θαη είλαη πην εχθνιε ε ζπληήξεζε ηνπ. 

 

 Γιατφριζμός ηοσ ζτεδιαζηικού αποηελέζμαηος ζε κηθξφηεξνπ κεγέζνπο 

έγγξαθα. 

Κάζε ζηνηρείν (element) ζηελ HTML5 κπνξεί λα αλήθεη ζε θακία ή πεξηζζφηεξεο 

θαηεγνξίεο ζηνηρείσλ πνπ έρνπλ παξφκνηα ραξαθηεξηζηηθά [26]: 

 Metadata content: πεξηερφκελν πνπ θαζνξίδεη ηελ ζπκπεξηθνξά ηνπ 

εγγξάθνπ, νξίδεη ηελ ζρέζε ηνπ εγγξάθνπ κε άιια έγγξαθα ή πεξηέρεη άιιεο 

πιεξνθνξίεο ηνπ εγγξάθνπ. Γηα παξάδεηγκα: link, meta, script, title. 

 

 Flow content: θπξίσο πεξηερφκελν πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην body ελφο 

εγγξάθνπ. Όπσο: a, article, audio, div, header, p θηι. 

 

 Sectioning content: πεξηερφκελν πνπ νξίδεη ηελ «ζθνπηά» (scope) ησλ 

headings θαη ησλ footers. Γηα παξάδεηγκα: article, aside, nav, section 

 

 Heading content: πεξηερφκελν πνπ νξίδεη ην header κηα επηινγήο. Γηα 

παξάδεηγκα: h1, h2, hgroup 

 

 Phrasing content: πεξηερφκελν πνπ πεξηέρεη κέζα ηνπ θείκελν ηνπ εγγξάθνπ. 

Όπσο: abbr, audio, canvas, img, em 

 

 Embedded content: πεξηερφκελν πνπ εμάγεη ζην έγγξαθν άιια αληηθείκελα 

φπσο: audio, embed, iframe, img 

 

 Interactive content: πεξηερφκελν πνπ πξννξίδεηαη γηα interaction κε ηνλ 

ρξήζηε φπσο: a, button, menu, select 
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2.2 Media 

Η ππνζηήξημε πνιπκέζσλ είλαη πνιχ ζεκαληηθή γηα ηηο ζεκεξηλέο εθαξκνγέο. Η 

HTML5 νξίδεη elements θαη APIs γηα audio, video, subtitles θαη embedded 

πεξηερφκελν. 

Παιαηφηεξα γηα λα κπνξέζεη θάπνηνο πξνγξακκαηηζηήο λα ρξεζηκνπνηήζεη rich 

media πεξηερφκελν έπξεπε λα βαζηζηεί ζε plugins ηξίησλ θαη ζε extensions ησλ 

browsers. Σν λα κελ ρξεηάδεηαη λα ζηεξηδφκαζηε ζε plugins θαη extensions είλαη έλαο 

απφ ηνπο θχξηνπο ζηφρνπο ηεο HTML5 ψζηε λα βειηησζεί ε «αλνηθηφηεηα» θαη ε 

πξνζβαζηκφηεηα ζην web πεξηερφκελν. 

Κώδικασ 1 - Video Element 

<video src="vid.mp4"> </video> 

 

2.3 Canvas 2D Context 

Η HTML5 νξίδεη ην canvas element. Πξφθεηηαη γηα έλα bitmap canvas πνπ 

εμαξηάηαη απφ ηελ αλάιπζε πνπ έρεη θαη ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ δπλακηθή ζρεδίαζε 

γξαθηθψλ. Μπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί δειαδή γηα δηαγξάκκαηα, παηρλίδηα θαη αιια 

γξαθηθά. 

Σν πξφηππν ηνπ Canvas 2D Context νξίδεη έλα JavaScript API γηα ηελ 

πξνγξακκαηηζηηθή ζρεδίαζε πάλσ ζηε 2D canvas επηθάλεηα. Σν API νξίδεη κεζφδνπο 

γηα ηνλ ζρεδηαζκφ ζρεκάησλ, θεηκέλνπ, δηαβαζκίζεσλ θαη εηθφλσλ πάλσ ζηνλ θακβά 

θαη άιιεο κεζφδνπο γηα ηελ δηαρείξηζε ησλ δεδνκέλσλ ηνπ bitmap [27]. 

Παξαθάησ βιέπνπκε έλα παξάδεηγκα εηζφδνπ πεξηερνκέλνπ ζην canvas element κε 

JavaScript. 

Κώδικασ 2 - Canvas 

<canvas id="new_canvas"></canvas> 

 

<script> 

var s='new_canvas'; 

var canv=document.getElementById(`s'); 

var ctx=canv.getContext(`2d'); 

var img=new Image(); 

img.src="html5.gif" 

img.onload=function () { 

ctx.drawImage(img,0,0); 

}</script> 
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2.4 Form Enhancements 

Οη θφξκεο είλαη πνιχ ζεκαληηθφ θνκκάηη γηα ηελ θαηαζθεπή δηαδξαζηηθψλ HTML 

εγγξάθσλ. Ωζηφζν εμαηηίαο ηεο απιφηεηαο ηνπ θαη ηεο πεξηνξηζκέλεο 

πξνζβαζηκφηεηαο θαη ρξεζηηθφηεηαο ηνπο νη πξνγξακκαηηζηέο έπξεπε λα 

θαηαθεχγνπλ ζε πξνγξακκαηηζηηθέο ιχζεηο ζε JavaScript γηα λα εκπινπηίζνπλ ηηο 

θφξκεο θαη λα βειηηψζνπλ απηά ηα πξνβιήκαηα. 

Η HTML5 θέξλεη πνιιέο βειηηψζεηο-πξφζζεηα ζηηο θφξκεο. Νέα είδε εηζφδσλ γηα 

αξηζκνχο, εκεξνκελίεο, δηεπζχλζεηο email θηι θαηάξγεζαλ ηελ αλάγθε γηα 

πξνγξακκαηηζηηθέο ιχζεηο κηαο θαη πιένλ παξέρνληαη native εξγαιεία [26]. Νέα 

ραξαθηεξηζηηθά γηα θφξκεο φπσο ην placeholder θαη autofocus θέξλνπλ βειηηψζεηο 

ζηελ πξνζβαζηκφηεηα θαη ζηελ ρξεζηηθφηεηα θαη κεηψλνπλ ηελ αλάγθε γηα 

πξνγξακκαηηζκφ.  

Σέηνηεο βειηηψζεηο θαη πξνζζέζεηο δνπιεχνπλ πνιχ θαιά ζην πιαίζην ησλ θηλεηψλ 

ζπζθεπψλ φπνπ ε είζνδνο απφ ηνλ ρξήζηε ζπλεζίδεηαη λα είλαη αξγή θαη 

πξνβιεκαηηθή. Γηα παξάδεηγκα έρνληαο εηδηθφ input field γηα λνχκεξα επηηξέπεη ζην 

ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα ηεο ζπζθεπήο λα αλνίμεη θαηεπζείαλ ην πιεθηξνιφγην ησλ 

αξηζκψλ κε απνηέιεζκα ν ρξήζηεο λα κπνξεί λα παξέρεη ηελ είζνδν πνιχ πην 

γξήγνξα θαη απνηειεζκαηηθά βειηηψλνληαο έηζη ηελ ρξεζηηθφηεηα. Δπίζεο ν έιεγρνο 

γηα ιάζε ζηελ θφξκα απφ ηελ κεξηά ηνπ client (ηνπ ρξήζηε δειαδή) κεηψλεη ηελ 

αλάγθε γηα αλαλέσζε ηεο ζειίδαο κηαο θαη ν browser κπνξεί λα δείρλεη κελχκαηα 

ιάζνπο ζε θφξκεο θαηεπζείαλ ρσξίο λα ρξεηαδφκαζηε JavaScript θψδηθα. 

2.5 Cascading Style Sheets 

Με ην CSS 3 εηζάγνληαη πνιιά λέα ραξαθηεξηζηηθά γηα ζρεδηαζκφ ηεο εκθάληζεο 

ηνπ web application. Σα θαιά δηαρσξηζκέλα επίπεδα εμσηεξηθήο εκθάληζεο 

δηαηεξνχλ ηελ δνκή ηνπ εγγξάθνπ θαζαξή θαη νξγαλσκέλε ελψ νη επηινγέο γηα 

πινχζην ζρεδηαζκφ ηεο εκθάληζεο θαη νη παξερφκελεο δπλαηφηεηεο γηα εθέ κεηψλνπλ 

ηηο αλάγθεο γηα επηπιένλ θψδηθα θαη παξέρνπλ θαη fallback ιεηηνπξγία γηα ηνπο 

παιαηφηεξνπο browsers. Έηζη κε ην λα δηαρεηξίδεηαη, γηα παξάδεηγκα, ν browser ηελ 

αλαπαξάζηαζε ησλ animations ηνπ πεξηβάιινληνο ρξήζηε ν πξνγξακκαηηζηήο κπνξεί 

λα εζηηάζεη ζηελ βειηηζηνπνίεζε ηεο απνθξηζηκφηεηαο θαη ηεο απφδνζεο ηεο 

εθαξκνγήο κηαο θαη ν browser κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη ηηο βέιηηζηεο ηερληθέο 

δηαρείξηζεο [15]. Παξαθάησ ζα παξνπζηάζνπκε θάπνηα βαζηθά ζηνηρεία.  



Πανεπιςτιμιο Πατρών | Πολυτεχνικι ΢χολι 

Σμιμα Μθχανικών Ηλεκτρονικών Τπολογιςτών & Πλθροφορικισ 

«΢χεδίαςθ και Τλοποίθςθ Εφαρμογισ για Κινθτά Σθλζφωνα Αξιοποιώντασ τισ Πλθροφορίεσ των Αιςκθτιρων τουσ» 

23 

2.5.1 Selectors 

Σα CSS3 selectors είλαη πξφηππα πνπ καο δίλνπλ ηελ δπλαηφηεηα λα επηιέμνπκε ηα 

ζηνηρεία πνπ ζέινπκε απφ ην DOM δέληξν. Έηζη κπνξνχκε λα εθαξκφζνπκε ζε απηά 

ζπγθεθξηκέλν style ρσξίο λ επεξεάδνληαη ηα ππφινηπα elements ελψ είλαη δπλαηή ε 

ρξεζηκνπνίεζε ηνπο θαη απφ JavaScript γηα επηινγή ζηνηρείσλ. Με ηα Selectors 

κπνξνχκε λα δεκηνπξγήζνπκε πινχζηεο αιιειεπηδξαζηηθέο εθαξκνγέο θαη λα 

κεηψζνπκε ηνλ θψδηθα πνπ ρξεηαδφκαζηε γηα ηελ επηινγή elements. Δπίζεο είλαη 

πνιχ ζεκαληηθά θαη γηα ηελ βειηηζηνπνίεζε ηελ απφδνζεο. [51] 

2.5.2 Transforms 

Με ηα 2D θαη 3D Transforms κπνξνχκε λα «κεηαθέξνπκε» ηα elements ζηνλ 

δηζδηάζηαην θαη ηξηζδηάζηαην ρψξν. Σα ζηνηρεία κπνξνχλ λα κεηαθηλεζνχλ ζηνλ 

άμνλα x, y λα πεξηζηξαθνχλ αιιά θαη λα κεγεζπλζνχλ ή ζκηθξπλζνχλ. Σν πξφηππν 

νξίδεη πνιιέο 2D θαη 3D ιεηηνπξγίεο κεηακφξθσζεο πνπ κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ. 

Σα Transforms απνηεινχλ πνιχ ζεκαληηθφ θνκκάηη γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ user 

interface θαζψο κπνξνχκε λα δεκηνπξγήζνπκε δηάθνξα effects θαη πξνεγκέλα 

δηαδξαζηηθά γξαθηθά. ΢πλδπάδνληαο ηα κε animations (θαζνξηζκέλα ζηνλ ρξφλν) ή 

transitions κπνξνχκε λα δεκηνπξγήζνπκε πινχζηα πεξηβάιινληα ρξήζηε κε CSS 

θαλφλεο.[23] 

2.5.3 Transitions 

Με ηα CSS Transitions κπνξνχκε λα αιιάμνπκε ην style ησλ elements νξίδνληαο 

θάπνην ρξνληθφ δηάζηεκα ζην νπνίν ζα γίλεη ε αιιαγή. Έηζη κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα απιά animations. ΢πλήζσο φηαλ κηα ηδηφηεηα CSS αιιάμεη ε 

αιιαγή θαίλεηαη ζηηγκηαία, κε ηα transitions φκσο κπνξνχκε απηή ε αιιαγή λα γίλεη 

πξννδεπηηθά ζην ρξφλν ελψ παξάιιεια λα θάλνπκε θαη θάπνηεο ξπζκίζεηο ζε απηή. 

Κάηη ηέηνην είλαη ηδηαίηεξα ρξήζηκν γηα effects παξνπζίαζεο.[32] 

2.5.4 Animations 

Γηα πην πνιχπινθα animations ρξεζηκνπνηνχκε ηα CSS Animations Απηά νξίδνπλ 

ηα “keyframes” ηα νπνία ρξεζηκνπνηνχληαη ψζηε λα νξίζνπκε ηελ πξφνδν ηνπ 

animation κεηαμχ ηεο έλαξμεο ηνπ θαη ηνπ ηέινο ηνπ. Μπνξνχκε λα νξίζνπκε θάπνηα 

animations λα επαλαιακβάλνληαη φζεο θνξέο ηα νξίζνπκε, λα ελαιιάζζνληαη κεηαμχ 

έλαξμεο θαη ηέινπο, λα δηαρεηξηδφκαζηε ηελ θαηάζηαζε εθηέιεζεο θαη πξνζσξηλήο 

δηαθνπήο ηνπο, λα θαζπζηεξήζνπκε ηελ έλαξμε ηνπο θ.α. [33] 



Πανεπιςτιμιο Πατρών | Πολυτεχνικι ΢χολι 

Σμιμα Μθχανικών Ηλεκτρονικών Τπολογιςτών & Πλθροφορικισ 

«΢χεδίαςθ και Τλοποίθςθ Εφαρμογισ για Κινθτά Σθλζφωνα Αξιοποιώντασ τισ Πλθροφορίεσ των Αιςκθτιρων τουσ» 

24 

2.5.5 Media Queries 

Παιαηφηεξεο εθδφζεηο ηεο HTML θαη ηνπ CSS ήδε ππνζηήξηδαλ ηελ νξγάλσζε 

ησλ stylesheets θαη θαλφλσλ ζε ζπγθεθξηκέλνπο media ηχπνπο φπσο „screen‟, „print‟ 

ή „mobile‟. Σα Media Queries κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ αλίρλεπζε ηνπ 

κεγέζνπο θαη ησλ δηαζηάζεσλ ηεο ζπζθεπήο, ην orientation, ην aspect ratio, ην color 

depth, θ.α. Η αλίρλεπζε απηψλ ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ είλαη ηδηαίηεξα ρξήζηκε φηαλ 

ρξεζηκνπνηνχκε ηελ ίδηα HTML markup γηα δηαθνξεηηθνχο ηχπνπο ζπζθεπψλ. Γηα 

παξάδεηγκα ην layout κηαο web εθαξκνγήο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεί πεξηζζφηεξν 

νξηδφληην ρψξν ζε θάπνην desktop browser ελψ ζε mobile ζπζθεπέο ζα πξέπεη λα έρεη 

θαηαθφξπθε νξηνζέηεζε θαη λα κελ επηηξέπεηαη ην νξηδφληην scrolling. Δπίζεο θαη νη 

background εηθφλεο ζα κπνξνχλ λα αιιαρζνχλ ζε κηθξφηεξεο ψζηε λα ηαηξηάδνπλ 

θαιχηεξα ζε κηθξφηεξεο νζφλεο. [50] 

2.5.6 Web Fonts 

΢ην CSS3 ππνζηεξίδεηαη λέα κέζνδνο γηα δπλακηθή «θφξησζε» custom fonts θαη 

νξηζκφ ησλ ηδηνηήησλ ηνπο. Πέξα απφ ηα ήδε ππνζηεξηδφκελα web fonts. [22] 

2.6 Page Visibility και Timer Control 

Σν λα κπνξνχκε λα απνθχγνπκε θάηη ην νπνίν δελ είλαη απαξαίηεην είλαη κηα  

ζεκαληηθή ηδέα ζρεηηθά κε ηελ βειηηζηνπνίεζε ηεο απφδνζεο. Οη πεξηζζφηεξνη 

κνληέξλνη browsers έρνπλ έλα tabbed interface κε , πηζαλφηαηα, πνιιέο ζειίδεο 

αλνηγκέλεο ηαπηφρξνλα. Δπηπιένλ, πνιιέο ιεηηνπξγίεο ηνπ interface ρξεζηκνπνηνχλ 

animations θαη effects γηα λα βειηηψζνπλ ηελ εκπεηξία ρξήζηε. Απηφ φκσο έρεη σο 

απνηέιεζκα, αλ απηέο νη ζειίδεο δελ ρξεηάδεηαη λα είλαη νξαηέο γηα θάπνηα ρξνληθά 

δηαζηήκαηα, λα κελ έρνπλ ηδηαίηεξε αμία ηελ ζπγθεθξηκέλε ζηηγκή θαη λα ζπαηαινχλ 

πφξνπο ηνπ ζπζηήκαηνο ρσξίο ζεκαληηθφ ιφγν.   

Σν πξφηππν Page Visibility νξίδεη έλα JavaScript API ψζηε λα κπνξνχκε λα 

γλσξίδνπκε πφηε ην έγγξαθν είλαη νξαηφ θαη πφηε απηφ αιιάδεη ηελ θαηάζηαζε 

νξαηφηεηαο ηνπ κέζσ ηνπ «visibilitychange» [37]. Δπίζεο κε ην Timing control 

πξφηππν  γηα animations πνπ βαζίδνληαη ζε scripts [44] θαη κε ην πξφηππν Efficient 

Script Yielding  έρνπκε ηελ δπλαηφηεηα λα δηαρεηξηζηνχκε ηελ νπξά ησλ events ψζηε 

λα έρνπκε απνδνηηθφηεξα animations θαζψο θαη δηαρείξηζε ησλ interface events [39]. 

Έλα παξάδεηγκα είλαη ε «requestAnimationFrame» κε ηελ νπνία δεηάκε απφ ηνλ 

browser λα εθηειεζηεί θάπνην animation κε ηελ δηαθνξά φηη ζα εθηειεζηεί πην 

απνδνηηθά θαζψο ιακβάλνληαη ππφςε παξάκεηξνη φπσο αλ ε ζειίδα είλαη ελεξγή, αλ 

ην ζπγθεθξηκέλν animation είλαη νξαηφ εθείλε ηελ ζηηγκή θ.α. Έηζη εμνηθνλνκνχκε 
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θαη ππνινγηζηηθή δχλακε αιιά θαη κπαηαξία ζε πεξίπησζε θνξεηψλ ζπζθεπψλ θαη 

γεληθφηεξε βειηίσζε ηεο απφδνζεο.  

2.7 Session History 

Η HTML αξρηθά ζρεδηάζηεθε ψζηε λα βαζίδεηαη ζε έγγξαθα θαη hyperlinks πνπ 

δείρλνπλ ζε άιια έγγξαθα κε θαζέλα απφ απηά λα έρεη ην δηθφ ηνπ κνλαδηθφ URL 

(Uniform Resource Locator). Απηή φκσο ε δνκή δελ είλαη βνιηθή γηα web εθαξκνγέο 

πνπ πεξηέρνπλ δπλακηθφ πεξηερφκελν θαη πνπ ην πεξηβάιινλ ρξήζηε αιιάδεη αλάινγα 

ηελ δηαπεξαζηηθφηεηα. 

Γπν βαζηθέο ιεηηνπξγίεο πνπ ζπλεζίδνπλ νη ρξήζηεο λα θάλνπλ είλαη λα 

απνζεθεχνπλ ζειηδνδείθηεο θαη λα πεγαίλνπλ κπξνο θαη πίζσ ζην ηζηνξηθφ ηεο 

ζειίδαο πνπ βξίζθνληαη (session history). Σέηνηεο ιεηηνπξγίεο ζπλήζσο πινπνηνχληαλ 

ζε δπλακηθέο Ajax εθαξκνγέο θαη ζπλήζσο ρξεηάδεηαη πεξηζζφηεξε δνπιεηά γηα λα 

νινθιεξσζνχλ. 

H HTML5 ιχλεη απηά ηα πξνβιήκαηα επηηξέπνληαο έηζη ηνπο πξνγξακκαηηζηέο λα 

δηαρεηξίδνληαη δπλακηθά ην session history. Σν ηζηνξηθφ κπνξεί πιένλ λα ην 

αιιάμνπκε θαη λα ην ρξεζηκνπνηήζνπκε γηα πινήγεζε ελψ κπνξνχκε λα αιιάμνπκε 

αθφκα θαη ηελ δηεχζπλζε ζηελ address bar ρσξίο λα ρξεηαζηεί αλαλέσζε ηεο ζειίδαο. 

2.8 Drag and Drop 

Σν Drag and Drop είλαη κηα θνηλή ηερληθή δηαδξαζηηθφηεηαο φπνπ ηα elements 

κπνξνχλ λα κεηαθηλεζνχλ κέζα ζην User Interface απφ ην έλα κέξνο ζην άιιν. 

Παιαηφηεξνη browsers είραλ πινπνηήζεη δηθέο ηνπο ιχζεηο γηα ηελ ζπγθεθξηκέλε 

ιεηηνπξγία αιιά κε ηελ HTML5 πξνηπηνπνηείηαη ην API. 

Σν πξφηππν νξίδεη ραξαθηεξηζηηθά ησλ elements θαη DOM (Document Object 

Model) events γηα εχθνιε ελεξγνπνίεζε θαη δηαρείξηζε ησλ κεηαθηλήζηκσλ elements 

θαη ησλ drop targets [5]. Απηή ε ιεηηνπξγία ππήξρε θαη παιαηνηέξα βαζηζκέλε ζε 

cross-browser JavaScript ιχζεηο  αιιά κε ην HTML5 API πιένλ ρξεηαδφκαζηε πνιχ 

ιηγφηεξν θψδηθα JavaScript. Ο browser δηαρεηξίδεηαη ηελ δηαδξαζηηθφηεηα θαη ηελ 

δπλακηθή ζρεδίαζε, κεηψλνληαο έηζη ηελ θαζπζηέξεζε ηνπ interface θαη ηελ αλάγθε 

γηα πεξηζζφηεξε επεμεξγαζία [8]. 

2.9 SVG and MathML 

Με ηελ HTML5 είλαη δπλαηή ε ελζσκάησζε SVG (Scalable Vector Graphics) θαη 

ε MathML (Mathematical Markup Language) markup ζηελ HTML. 
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Η SVG είλαη κηα markup γιψζζα κε ηελ νπνία κπνξνχκε λα πεξηγξάςνπκε δπν 

δηαζηάζεσλ δηαλχζκαηα γξαθηθψλ ζε XML (Extensible Markup Language). Η 

γιψζζα ζήκαλζεο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί κε ην DOM API γηα ηελ δεκηνπξγία 

δπλακηθψλ θαη δηαδξαζηηθψλ ιεηηνπξγηψλ ζε εθαξκνγέο [16]. ΢ηελ HTML5 

κπνξνχκε λα ελζσκαηψζνπκε ηελ SVG ζήκαλζε κέζα ζην svg ζηνηρείν. 

Η MathML είλαη κηα XML γιψζζα ζήκαλζεο γηα ηελ πεξηγξαθή ηεο δνκήο θαη 

ηνπ πεξηερνκέλνπ καζεκαηηθψλ ηχπσλ. Μπνξεί λα ελζσκαησζεί ζε έλα HTML5 

έγγξαθν κε ην math ζηνηρείν [21]. 

Καη νη δπν απηέο γιψζζεο βνεζνχλ ζην λα κεησζεί ε αλάγθε γηα δεκηνπξγία εηδηθά 

πξνζαξκνζκέλσλ εηθφλσλ θάλνληαο έηζη ην πεξηερφκελν πην πξνζβάζηκν, δπλακηθφ 

θαη θάλνληαο δπλαηή ηελ αιιειεπίδξαζε κε απηφ. Δπίζεο ηα δηαλπζκαηηθά γξαθηθά 

κπνξνχλ λα πξνζαξκνζηνχλ ζηνλ δηαζέζηκν ρψξν αλεμάξηεηα απφ ην κέγεζνο ηεο 

νζφλεο πξάγκα πνπ βνεζά ζηελ cross-platform ρξήζε γηα δηαθνξεηηθέο ζπζθεπέο.  

2.10 WebGL and Typed Arrays 

To WebGL (Web Graphics Library) είλαη έλα low-level 3D rendering API ην 

νπνίν πξνέξρεηαη απφ ην OpenGL ES 2.0 (Open Graphics Library for Embedded 

Systems) θαη ζρεδηάζηεθε σο έλα γεληθφ πιαίζην ζρεδηαζκνχ γξαθηθψλ γηα ην canvas 

element ηεο HTML5. Έλα δηαδξαζηηθφ API γηα 3D γξαθηθά είλαη πνιχ ζεκαληηθφ γηα 

ηελ αλάπηπμε παηρληδηψλ θαη πξνζθέξεη έηζη θαη κηα πιαηθφξκα γηα cross-platform 

παηρλίδηα [40]. Σν WebGL αλαπηχρηεθε απφ ην Kronos Group θαη ζηελ ζπλερεία 

ζπκκεηείραλ browser vendors θαη πξνγξακκαηηζηέο 3D εθαξκνγψλ. 

Βαζηδφκελν ινηπφλ ζην OpenGL ES API ην WebGL κπνξεί λα ηξέμεη ζε πνιιέο 

δηαθνξεηηθέο ζπζθεπέο φπσο επηηξαπέδηνπο ππνινγηζηέο, θηλεηά ηειεθσλά, tablets 

θαη ηειενξάζεηο. Δπίζεο ε ρξεζηκνπνίεζε ηνπ δελ πεξηνξίδεηαη ζηα παηρλίδηα κφλν 

αιιά κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί θαη ζε 3D κνληεινπνίεζε, ζρεδηαζηηθά εξγαιεία, 

εμνκνηψζεηο, αζηηθνπνίεζε δεδνκέλσλ, δηαδξαζηηθή ηέρλε θ.α. 

Πξνεξρφκελα απφ ην WebGL ηα typed arrays έρνπλ απνθηήζεη ην δηθφ ηνπο 

πξφηππν [25]. ΢ηελ θιαζηθή JavaScript δελ ππάξρνπλ ηχπνη πηλάθσλ ελψ ζην WebGL 

API ρξεηαδφκαζηε typed arrays θαζψο είλαη πην απνδνηηθά ζαλ δνκέο δεδνκέλσλ. 

Φπζηθά κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηνχζνπλ θαη ζε άιιν πιαίζην πεξά ησλ γξαθηθψλ, 

φπνπ ρξεηάδεηαη ε επεμεξγαζία κεγάινπ κεγέζνπο binary δεδνκέλσλ.  

2.11 Touch Events 

Παξαδνζηαθά ηα events ζην πεξηβάιινλ ρξήζηε κηαο web εθαξκνγήο πξνεξρφηαλ 

απφ θάπνηα ζπζθεπή εηζφδνπ φπσο ην πνληίθη ή ην πιεθηξνιφγην. ΢ήκεξα φκσο κε ηα 

κνληέξλα θηλεηά ηειέθσλα θαη ηα tablets ζπλήζσο ρξεζηκνπνηνχκε νζφλεο αθήο. ΢ηα 
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touch events αξρηθά αληηζηνηρήζεθαλ θάπνηα pointer θαη keyboard events αιιά ρσξίο 

εμεηδηθεπκέλα touch events δελ ήηαλ δπλαηφ λα αμηνπνηεζνχλ φιεο νη δπλαηφηεηεο ηεο 

αιιειεπίδξαζεο κε ηελ είζνδν αθήο. 

Σν Touch Events πξφηππν νξίδεη έλα ζεη απφ events  γηα έλα ή πεξηζζφηεξα 

ζεκεία αθήο ζηελ επηθάλεηα αθήο. Σν πξφηππν νξίδεη ηα touchstart, touchmove, 

touchend, touchcancel events θαη δηάθνξα λέα ραξαθηεξηζηηθά γηα ην θάζε event 

[19]. Όια απηά δίλνπλ ηελ δπλαηφηεηα ζηνπο πξνγξακκαηηζηέο λα πξνζθέξνπλ 

επηπιένλ ιεηηνπξγηθφηεηα θαη θάλνληαο πην πινχζηα ηελ αιιειεπίδξαζε κε ηελ 

εθαξκνγή ρξεζηκνπνηψληαο swipes θαη multi-touch gestures.  

Παξαθάησ βιέπνπκε έλα παξάδεηγκα νξηζκνχ ησλ events handler θαη ηηο 

πιεξνθνξίεο πνπ καο παξέρνπλ. 

Κώδικασ 3 - Touch Events 

" element ". addEventListener (" touchstart ", startHandler , false 

); 

" element ". addEventListener (" touchmove ", moveHandler , false ); 

" element ". addEventListener (" touchend ", endHandler , false ); 

 

e. touches [0]. pageX 

e. touches [0]. pageY 

2.12 Offline Web Applications 

Οη ηζηνζειίδεο ιφγσ ηνπ ζρεδηαζκνχ ηνπο ρξεηάδνληαη κηα ελεξγή ζχλδεζε ζην 

δηαδίθηπν. Οη εθαξκνγέο φκσο ζα πξέπεη λα κπνξνχλ λα δνπιεχνπλ θαη εθηφο 

ζχλδεζεο ή ζε ζπλδέζεηο πνπ δελ είλαη ζηαζεξέο. Δηδηθά φηαλ έρνπκε λα θάλνπκε κε 

θηλεηά δίθηπα πνπ δελ κπνξνχκε λα έρνπκε κηα ζηαζεξή ζχλδεζε ζπλερψο θαίλεηαη 

αθφκα πεξηζζφηεξν ε αλάγθε γηα ππνζηήξημε εθηφο ζχλδεζεο ιεηηνπξγία ζηελ 

HTML5. 

Τπάξρνπλ δηάθνξνη ηξφπνη ψζηε λα ελεξγνπνηήζνπκε ηελ ππνζηήξημε γηα εθηφο 

ζχλδεζεο ιεηηνπξγία ζε HTML5 εθαξκνγέο. Παξαθάησ ζα παξνπζηάζνπκε ηα 

ραξαθηεξηζηηθά πνπ κπνξνχκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε.  

2.12.1 Application Cache 

Η AppCache (Application Cache) είλαη έλαο ζρεηηθά εχθνινο ηξφπνο ψζηε λα 

νξίζνπκε φια ηα αξρεία πνπ ρξεηάδεηαη κηα εθαξκνγή ψζηε λα κπνξεί λα δνπιεχεη 

θαη εθηφο ζχλδεζεο [5]. Έλα manifest αξρείν νξίδεηαη ζην HTML έγγξαθν θαη κέζα 

ζε απηφ ην manifest αξρείν ππάξρνπλ εγγξαθέο κε ηα πεξηερφκελα/αξρεία πνπ είηε 

πξέπεη πάληα λα απνζεθεχνληαη ηνπηθά ή λα κελ απνζεθεχνληαη πνηέ, ππάξρνπλ 

εγγξαθέο γηα fallback URLs γηα αξρεία πνπ δελ έρνπλ απνζεθεπηεί ηνπηθά αιιά ε 

αλάθηεζε ηνπο έρεη απνηχρεη. Δπίζεο πέξα απφ απηφ ην manifest αξρείν ππάξρνπλ θαη 
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JavaScript events πνπ καο επηηξέπνπλ λα δηαρεηξηζηνχκε ηηο ηπρφλ αιιαγέο πνπ 

κπνξεί λα γίλνπλ ζηελ cache.  

Έλα παξάδεηγκα ηνπ manifest αξρείνπ θαίλεηαη παξαθάησ: 

 

Κώδικασ 4 - AppCache Manifest 

CACHE MANIFEST 

# 2010-06-18:v2 

 

# Explicitly cached 'master entries'. 

CACHE: 

/favicon.ico 

index.html 

stylesheet.css 

images/logo.png 

scripts/main.js 

 

# Resources that require the user to be online. 

NETWORK: 

login.php 

/myapi 

http://api.twitter.com 

 

# static.html will be served if main.py is inaccessible 

# offline.jpg will be served in place of all images in images/large/ 

# offline.html will be served in place of all other .html files 

FALLBACK: 

/main.py /static.html 

images/large/ images/offline.jpg 

*.html /offline.html 

2.12.2 Data Storage 

΢πλήζσο φηαλ ζέιακε λα απνζεθεχζνπκε θάπνηα δεδνκέλα ζηελ κεξηά ηνπ client 

ρξεζηκνπνηνχζακε cookies. Απηφ φκσο κε ηελ HTML5 έρεη βειηησζεί θαζψο 

νξίδνληαη λέεο επηινγέο γηα ηελ δηαηήξεζε δεδνκέλσλ. 

Οξίδνληαη ινηπφλ δπν λέεο κέζνδνη απνζήθεπζεο ηεο κνξθήο θιεηδηνχ-ηηκήο 

(key/value) [5]. Απηά είλαη ην localStorage θαη ην sessionStorage [30]. Σν API είλαη 

ίδην θαη γηα ηα δπν απιά ζην sessionStorage ηα δεδνκέλα είλαη δηαζέζηκα κφλν γηα 

ζπγθεθξηκέλν browser session. Απηά ηα δπν ραξαθηεξηζηηθά είλαη πνιχ εχθνια ζηελ 

ρξήζε αιιά έρνπλ ηνλ πεξηνξηζκφ φηη κπνξνχκε λα απνζεθεχζνπκε κφλν δεδνκέλα 

θεηκέλνπ. 

Οη ηηκέο απνζεθεχνληαη ζαλ αιθαξηζκεηηθά θαη κε ηελ κέζνδν setItem, πνπ παίξλεη 

γηα παξακέηξνπο ην θιεηδί θαη ηελ ηηκή ηνπ. Η αλάθιεζε γίλεηαη κε ηελ κέζνδν 

getItem πνπ παίξλεη ην θιεηδί[15].  

 

Κώδικασ 5 - LocalStorage 

var str = "Some data"; 
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localStorage.setItem("key1", str); 

// ... 

str = localStorage.getItem("key1"); 

 

Όπσο θαη φια ηα αληηθείκελα ηεο javascript είλαη δπλαηή ε ρξήζε ηνπ 

αληηθεηκέλνπ localStorage ζαλ λα είλαη πίλαθαο. 

 

Κώδικασ 6 - LocalStorage Object 

var str = "Some data"; 

localStorage.["key1"] = str; 

// ... 

str = localStorage.["key1"]; 

 

Δπηπιένλ παξέρνληαη νη ζπλαξηήζεηο removeItem γηα ηελ δηαγξαθή ελφο 

αληηθεηκέλνπ, clear γηα ην άδεηαζκα φισλ ησλ δεδνκέλσλ θαη key γηα επηζηξνθή ελφο 

ζπγθεθξηκέλνπ θιεηδηνχ. Σν πιήζνο ησλ απνζεθεπκέλσλ αληηθεηκέλσλ δίλεηαη απφ 

ηελ ηδηφηεηα length. 

 

Κώδικασ 7 - LocalStorage Delete & Length 

localStorage.removeItem("key1") // delete key1 

localStorage.clear() // delete all data 

FirstKey = localstorage.key(0) // get the 1st key 

var size = localstorage.length  

 

΢ηελ πξφηαζε ηνπ W3C γηα ην Web Storage πξνηείλνληαη ηα 5ΜΒ ζαλ φξην γηα ην 

κέγεζνο ησλ δεδνκέλσλ πνπ κπνξεί λα απνζεθεχζεη θάζε ζειίδα θαη απηφ 

αθνινπζείηαη απφ φινπο ηνπο θπιινκεηξεηέο. ΢ε πεξίπησζε πνπ ην φξην μεπεξαζηεί 

ηφηε ε ηξέρνπζα ιεηηνπξγία ζηακαηάεη θαη εκθαλίδεηαη έλα ιάζνο ηχπνπ 

QUOTA_EXCEEDED_ERR. 

Παξφιν πνπ ην φξην ησλ 5ΜΒ είλαη κία πξφηαζε θαη δελ είλαη δεζκεπηηθφ, απηή 

ηε ζηηγκή δελ παξέρεηαη ε δπλαηφηεηα εξψηεζεο ηνπ ρξήζηε ψζηε κία ζειίδα λα 

ρξεζηκνπνηήζεη πεξηζζφηεξν ρψξν ζην δίζθν. 

Δπίζεο έρνπλ νξηζηεί θαη δπν αθφκε storage APIs: ε client side SQL database θαη 

ε Indexed Database [30]. Γηα ηελ webSQL ππάξρεη έλα αζχγρξνλν θαη transactional 

JavaScript API γηα SQL βάζεηο δεδνκέλσλ. Παξφιν πνπ είλαη πνιχ εθθξαζηηθή κηαο 

θαη βαζίδεηαη ζε key/value storage δελ είλαη αθφκα ζίγνπξν αλ ηειηθά ζα πξνηηκεζεί 

απφ ηνπο browser vendors θαη ηνπο πξνγξακκαηηζηέο κηαο θαη θαίλεηαη κηα ζηξνθή 

πξνο ηελ indexedDB. Κάζε βάζε ζα κπνξεί λα έρεη έλαλ θαη κνλαδηθφ αξηζκφ 

έθδνζεο κία δεδνκέλε ζηηγκή θαη έηζη δελ ζα κπνξνχλ λα ππάξρνπλ ηαπηφρξνλα 

δηαθνξεηηθέο εθδφζεηο ηεο ίδηαο βάζεο. Η δπλαηφηεηα γηα αξίζκεζε ηεο έθδνζεο κίαο 

βάζεο δεδνκέλσλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη απφ κία εθαξκνγή, ζηνρεχεη ζην λα δίλεη ηε 

δπλαηφηεηα ζηνλ ζρεδηαζηή ηεο εθαξκνγήο λα δηαρεηξίδεηαη κε επθνιία ηηο αιιαγέο 

ζην ζρήκα ηεο βεκαηηθά θαη κε θαηαζηξνθηθά. Έηζη κπνξεί λα απνθεπρζεί κε 
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κεγαιχηεξε επθνιία ε πηζαλφηεηα λα εθηειείηαη θψδηθαο πξνεγνχκελεο έθδνζεο θαη 

ιφγσ ηνπ πεξηνξηζκνχ ζρεηηθά κε ηελ ηαπηφρξνλε χπαξμε δηαθνξεηηθψλ εθδφζεσλ, 

απνθιείεηαη ην ελδερφκελν δχν δηαθνξεηηθά παξάζπξα γηα παξάδεηγκα λα 

ρξεζηκνπνηνχλ δηαθνξεηηθέο βάζεηο θαη δηαθνξεηηθφ θψδηθα. 

Γηα ηελ indexed βάζε δεδνκέλσλ έρνπκε ζηελ δηάζεζε καο έλα ζχγρξνλν θαη έλα 

αζχγρξνλν API γηα ηελ απνζήθεπζε θαη αλάθηεζε κεγάισλ πνζνηήησλ δνκεκέλσλ 

δεδνκέλσλ [41]. Δπίζεο κε ηελ indexedDB κπνξνχκε λα ηθαλνπνηήζνπκε πην 

πνιχπινθεο αλάγθεο γηα απνζήθεπζε θαη αλαδήηεζε δεδνκέλσλ ζε ζρέζε κε ηνπο 

ηξφπνπο απνζήθεπζεο θιεηδηνχ-ηηκήο ηεο webSQL.  

2.12.3 Καηάζηαζη ΢σνδεζιμόηηηας 

Σν λα γλσξίδνπκε αλ ν ρξήζηεο είλαη online ε offline είλαη πνιχ ρξήζηκν θαζψο 

κπνξνχκε λα θαζνξίζνπκε πσο κεηαβάιιεηαη ην User Interface ή πσο απαληά ε 

εθαξκνγή ζε θάπνηεο ελέξγεηεο ηνπ ρξήζηε πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ ζπλδεζηκφηεηα. Η 

HTML5 παξέρεη ιεηηνπξγηθφηεηα γηα λα αληρλεχεη ηελ θαηάζηαζε ζπλδεζηκφηεηαο 

θαζψο θαη events πνπ ελεξγνπνηνχληαη θαηά ηελ αιιαγή θαηάζηαζεο ηνπ δηθηχνπ. 

Παξφιν πνπ απηφ ην ζηνηρείν παξέρεη ζεκαληηθέο πιεξνθνξίεο γηα ηελ θαηάζηαζε 

ηνπ δηθηχνπ, απηέο νη πιεξνθνξίεο δελ είλαη πάληα αμηφπηζηεο.  Λφγσ ηεο θχζεο ησλ 

θηλεηψλ δηθηχσλ ε εθαξκνγή δελ είλαη δπλαηφ λα γλσξίδεη πάληα ηελ αθξηβή 

θαηάζηαζε ηεο ζπλδεζηκφηεηαο. Η κφλε επηινγή γηα ηελ αθξηβή αλίρλεπζε είλαη λα 

θάλνπκε requests θαη λα πεξηκέλνπκε γηα ηελ επηηπρή απάληεζε ή ηελ απνηπρία 

απάληεζεο. 

Γη απηφ νη εθαξκνγέο πξέπεη λα θαηαζθεπάδνληαη ψζηε λα ιεηηνπξγνχλ online 

αιιά λα κπνξνχλ θαη λα αληαπνθξηζνχλ αλάινγα φηαλ ε ζχλδεζε ραζεί ή δελ είλαη 

αλαμηφπηζηε. 

2.13 Files 

Η πξφζβαζε ζε ηνπηθφ ζχζηεκα αξρείσλ είλαη πνιχ ζεκαληηθή γηα ηηο εθαξκνγέο. 

Σα JavaScript APIs γηα ηελ απνζήθεπζε δεδνκέλσλ θαη ηηο βάζεηο δεδνκέλσλ 

κπνξνχκε λα ηα ρξεζηκνπνηήζνπκε γηα δνκεκέλα δεδνκέλα θαη γηα caching αιιά 

είλαη πξνβιεκαηηθά γηα κεγάια binary δεδνκέλα. Σν File API νξίδεη δηεπαθέο γηα 

δεκηνπξγία, δηάβαζκα, γξάςηκν θαη δηαρείξηζε θαη επεμεξγαζία ηνπηθψλ αξρείσλ θαη 

θαθέισλ[47][46][43]. Δπίζεο ζην πξφηππν νξίδνληαη θαη ε δηαρείξηζε ιαζψλ θαη ε 

αζθάιεηα κέζσ ηνπ sandboxed ζπζηήκαηνο. 

Τπάξρνπλ δπν εθδφζεηο δηαρείξηζεο αξρείσλ ζην APΙ. Σν synchronous (ζχγρξνλν) 

θαη ην asynchronous (αζχγρξνλν). ΢ην αζχγρξνλν νη ελέξγεηεο γίλνληαη ην θχξην 

λήκα ηεο εθαξκνγήο ελψ ην ζχγρξνλν πξννξίδεηαη γηα ρξήζε ζε Web Workers . 

Μπνξνχκε λα δηαρεηξηζηνχκε binary αξρεία θαη θείκελν ζηελ κλήκε ή ζαλ Blob 
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(Binary Large Object) URLs  κε ην DOM API. Με απηέο ηηο δπλαηφηεηεο κπνξνχκε 

λα νξγαλψζνπκε θαιχηεξα ηηο δηθηπαθέο κεηαθνξέο θαη ηελ ππνζηήξημε ρξήζεο 

εθηφο ζχλδεζεο γηα κεγάια αξρεία. ΢πλδπάδνληαο ην File API κε ην Drag and Drop 

API θαη ηνπο Web Workers, HTML5 θφξκεο κπνξνχλ λα εκπινπηηζηνχλ αθφκα 

πεξηζζφηεξν θαη λα έρνπκε θαη θαιχηεξε απφδνζε.  

Παξαθάησ βιέπνπκε έλα απιφ παξάδεηγκα ηνπ element θαη πσο κπνξνχκε λα 

δηαρεηξηζηνχκε ηελ είζνδφ ηνπ κε JavaScript 

Κώδικασ 8 - File Input Element 

<input 

  type="file"  id="files"  

  name="files[]"  multiple/> 

  

 <script>  

  function handleFileSelect(evt) { 

 // FileList object 

 var files = evt.target.files; 

 

 // Loop through the FileList. 

 for (var i = 0, f; f = files[i]; i++)  

 { 

  var reader = new FileReader(); 

 

  // Closure to capture 

  // the file information. 

  reader.onload = (function(theFile) { 

   return function(e) { 

   //e.target.result 

   //theFile 

  }; 

 })(f); 

 // Read in the file as a data URL. 

 reader.readAsDataURL(f); 

 } 

} 

</script> 

2.14 Device APIs 

Η θχξηα δηαθνξά κεηαμχ ησλ web εθαξκνγψλ θαη ησλ native είλαη ε δπλαηφηεηα 

ρξεζηκνπνίεζεο ησλ αηζζεηήξσλ πνπ έρνπλ νη ζπζθεπέο. ΢ηηο επφκελεο 

παξαγξάθνπο ζα παξνπζηάζνπκε θάπνηα πξφηππα θαη ηα APIs ηνπο ηα νπνία θαη 

παξέρνπλ ηελ πξφζβαζε ζηηο ιεηηνπξγίεο ηεο ζπζθεπήο απφ ηελ JavaScript. 

2.14.1 Geolocation 

Σν πιαίζην (context) κέζα ζην νπνίν αλήθεη κηα πξνζσπνπνηεκέλε εθαξκνγή 

είλαη ζεκαληηθή έλλνηα θαη θαζνξίδεηαη θπξίσο απφ ηελ ηνπνζεζία ηνπ ρξήζηε. 



Πανεπιςτιμιο Πατρών | Πολυτεχνικι ΢χολι 

Σμιμα Μθχανικών Ηλεκτρονικών Τπολογιςτών & Πλθροφορικισ 

«΢χεδίαςθ και Τλοποίθςθ Εφαρμογισ για Κινθτά Σθλζφωνα Αξιοποιώντασ τισ Πλθροφορίεσ των Αιςκθτιρων τουσ» 

32 

Ωζηφζν νη πινπνηήζεηο γηα αλίρλεπζε ηεο ζέζεηο πνπ ππήξραλ γηα web sites έληα 

πνιχ αλαθξηβήο θαη θπξίσο βαζίδνληαλ ζηελ IP. 

To Geolocation API νξίδεη έλα JavaScript API γηα web εθαξκνγέο πνπ δίλεη ηελ 

δπλαηφηεηα λα αλαδεηεζεί ε ηνπνζεζία ηνπ ρξήζηε. Σν API δελ παξέρεη πιεξνθνξίεο 

γηα ηελ πεγή απηήο ηεο πιεξνθνξίαο αλ θαη απηή ζπλήζσο πξνέξρεηαη είηε απφ ην 

GPS (Global Positioning System) πνπ ππάξρεη ζηελ ζπζθεπή είηε απφ θάπνην WiFi 

(Wireless Local Area Network, WLAN) network ηνπ νπνίνπ ε ηνπνζεζία είλαη 

γλσζηή ή αθφκα θαη απφ ηνπνζεζία ηεο θεξαία θηλεηήο ηειεθσλίαο [42]. Σν API 

παξέρεη ηηο ζπληεηαγκέλεο θαη ηελ αθξίβεηα απηψλ.  

Οη πινπνηήζεηο ζηνπο browser ζπλήζσο παξέρνπλ θάπνηνπ είδνπο επηβεβαίσζεο 

απφ ηνλ ρξήζηε πξψηνπ επηηξαπεί ζηελ εθαξκνγή λα βξεη ηελ θπζηθή ζέζε ηνπ 

ρξήζηε [3].  

Παξαθάησ βιέπνπκε απιφ θψδηθα κε ηνλ νπνίν παίξλνπκε ηηο ζπληεηαγκέλεο ηεο 

ζέζεο ηνπ ρξήζηε/ζπζθεπήο. 

Κώδικασ 9 - Geolocation 

var navgeo=navigator.geolocation; 

navgeo.getCurrentPosition(showPosition,onError); 

//also monitor position as it changes 

navgeo.watchPosition(showPosition); 

 

function onError(error){error.code} 

 

function showPosition(position) { 

 var lat = position.coords.latitude; 

 var lng = position.coords.longitude; 

 ... } 

 

2.14.2 Device Orientation 

Η γλψζε ηνπ θπζηθνχ πξνζαλαηνιηζκνχ (orientation) ηεο ζπζθεπήο θαη ε αιιαγή 

απηνχ δίλεη ηελ δπλαηφηεηα γηα αλάπηπμε πξνεγκέλσλ εθαξκνγψλ πσο γηα 

παξάδεηγκα δηαδξαζηηθά παηρλίδηα κε πξνεγκέλνπο κεραληζκνχο εηζφδσλ 

πιεξνθνξίαο. Σππηθά ε πεγή απηήο ηεο πιεξνθνξίαο πξνέξρεηαη ζπλήζσο απφ 

αηζζεηήξεο φπσο ην γπξνζθφπην (gyroscope), ηελ ππμίδα θαη ην επηηαρηλζηφκεηξν 

(accelerometer). 

Σν πξφηππν Device Orientation νξίδεη APIs θαη events γηα πξφζβαζε ζηηο 

πιεξνθνξίεο απηψλ ησλ αηζζεηήξσλ [18]. Οη πιεξνθνξίεο απηέο κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα πινχζηα αιιειεπίδξαζε κε ηνλ ρξήζηε αιιά θαη γηα ηελ 

δεκηνπξγία gestures ζε δηαθφξσλ εηδψλ εθαξκνγέο.  

Παξαθάησ βιέπνπκε ζε θψδηθα έλα απιφ παξάδεηγκα αλίρλεπζεο θαη πηζαλήο 

δηαρείξηζεο ηεο αιιαγήο ηνπ πξνζαλαηνιηζκνχ ηεο ζπζθεπήο. 
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Κώδικασ 10 - OrientationChange Event 

window.addEventListener("orientationchange", 

     function() { 

     var h=window.innerHeight 

     var w=window.innerWidth 

        if (h>w){ 

          ... 

        } 

        else{ 

                  ... 

        }; 

    }, false); 

 

2.14.3 User Media 

Σν πξφηππν getusermedia  νξίδεη ηξφπνπο γηα λα έρνπκε πξφζβαζε ζηα 

multimedia streams ηεο ζπζθεπήο ζηελ νπνία ηξέρεη θάπνηα εθαξκνγή. Σα streams 

κπνξεί λα είλαη ήρνο, βίληεν, εηθφλα θαη ε ζπζθεπή απφ ηελ νπνία πξνέξρεηαη κπνξεί 

λα είλαη γηα παξάδεηγκα κηα web camera πνπ είλαη ζπλδεδεκέλε ζε έλαλ desktop 

ππνινγηζηή ή ην κηθξφθσλν ζε έλα κηα θηλεηή ζπζθεπή [20].  

Δπίζεο ππάξρνπλ θαη εηδηθέο επεθηάζεηο ηνπ input form element γηα είζνδν απφ 

εθαξκνγέο εηθφλαο, βίληεν θαη ήρνπ απφ ην ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα. Έλα παξάδεηγκα 

ηνπ εηδηθνχ input element θαίλεηαη παξαθάησ. 

Κώδικασ 11 - Camcorder Input File Element 

<input type="file" accept="video/*" capture="camcorder"/> 

 

2.15 Web Real-time Communication 

Η ππνζηήξημε multimedia φπσο αλαπαξαγσγή ήρνπ θαη εηθφλαο είλαη πνιχ 

ζεκαληηθή γηα δηαθξαηηθέο πινχζηεο εθαξκνγέο δηαδηθηχνπ. Ωζηφζν ε αλαπαξαγσγή 

θαη κφλν αξρείσλ δελ είλαη αξθεηή. 

Σν Web RT C API  θέξλεη ηελ δπλαηφηεηα γηα native media streaming κέζα ζε 

HTML έγγξαθα [17]. Έηζη πιένλ δελ ρξεηάδεηαη λα βαζηδφκαζηε ζε 3
rd

 party 

software φπσο ην Adobe Flash and RTMP (Real Time Messaging Protocol). Δπίζεο 

έρεη νξηζηεί θαη έλα θαλάιη επηθνηλσλίαο γηα peer-to-peer streaming κεηαμχ δπν user 

agents. 

΢ε ζπλδπαζκφ κε ην getusermedia API κπνξνχκε λα δνχκε ή λα εγγξάςνπκε 

θάπνην stream απφ ηνπηθή πεγή φπσο γηα παξάδεηγκα web camera [20]. Απηά ηα 

πξφηππα ζέηνπλ θαη θάπνηα ζέκαηα αζθαιείαο αιιά ππφζρνληαη πνιιέο δπλαηφηεηεο 

ζρεηηθέο κε multimedia γηα web εθαξκνγέο.  
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2.16 Web Sockets 

Σν Web Sockets API νξίδεη έλα πξσηφθνιιν επηθνηλσλίαο δπν θαηεπζχλζεσλ, γηα 

εθαξκνγέο πξαγκαηηθνχ ρξφλνπ κεηαμχ ελφο client φπσο γηα παξάδεηγκα, έλαο web 

browser, θαη ελφο remote server [29]. Δπεηδή ιφγσ ηεο θχζεο ηνπ HTTP (Hypertext 

Transfer Protocol) ε ρξήζε ηνπ ζε πνιχ δηαδξαζηηθέο εθαξκνγέο πξνθαινχζε 

πξνβιήκαηα θαζπζηέξεζεο απάληεζεο θαη απφθξηζεο ζπλήζσο ε πινπνίεζε ηέηνησλ 

εθαξκνγψλ βαζηδφηαλ ζε πνιχπινθεο ιχζεηο. 

Η ζχλδεζε κέζσ Web Socket κπνξεί λα είλαη είηε «αλνηθηή» είηε πξνζηαηεπκέλε 

φπσο ην HTTP θαη HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure). Σν πξσηφθνιιν 

ρξεζηκνπνηεί κηα κνλαδηθή TCP (Transmission Control Protocol) ζχλδεζε ε νπνία 

παξακέλεη ελεξγή θαη επηηξέπεη θίλεζε θαη πξνο ηηο δπν θαηεπζχλζεηο. 

Σν πξσηφθνιιν επηθνηλσλίαο νξίδεη έλα επίπεδν πάλσ απφ ην TCP ην νπνίν θαη 

νξίδεη ην handshaking ηεο HTTP ζχλδεζεο, ην κνληέιν αζθαιείαο πνπ βαζίδεηαη ζην 

«origin», ηνλ κεραληζκφ δηεπζπλζηνδφηεζεο θαη νλνκαηνδνζίαο γηα πνιιαπιέο 

ππεξεζίεο ζην ίδην port θαη πνιιαπιά host names ζηελ ίδηα κνλαδηθή IP (Internet 

Protocol), ηνλ κεραληζκφ γηα ηελ αληηκεηψπηζε ησλ πεξηνξηζκψλ ζην κέγεζνο ησλ 

TCP παθέησλ θ.α. Ο πξννξηζκφο απηνχ ησλ Web Sockets είλαη λα παξέρνπλ έλα 

απιφ πξσηφθνιιν πνπ ζπλεξγάδεηαη ζσζηά κε ην HTTP θαη ηελ ππάξρνπζα HTTP 

δνκή θαη είλαη φζν ην δπλαηφλ πην θνληά ζην TCP ελψ παξάιιεια ιακβάλνληαη 

ππφςε θαη ηα ζέκαηα αζθαιείαο πνπ πξνθχπηνπλ.  

2.17 Server-Sent Events 

Σα Server-Sent Events απνηεινχλ έλα πξφηππν ην νπνίν νξίδεη έλα είδνο data 

stream ην text/event-stream ην νπνίν θαη κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα ζπλδέζεη 

έλαλ event listener απφ ηε κεξηά ηνπ client ψζηε λα αθνχεη ζε events πνπ ζηέιλνληαη 

απφ ηνλ server [28]. Απηά ηα streams γηα παξάδεηγκα κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ 

γηα λα απνζηέιινληαη πξαγκαηηθνχ ρξφλνπ push notifications γηα ελεκεξψζεηο 

ζρεηηθέο κε αλαλέσζε/ελεκέξσζε δεδνκέλσλ. Σν API είλαη πνιχ απιφ θαη ηελ 

δηαδηθαζία ιήςεο ησλ κελπκάησλ ηελ αλαιακβάλεη ν browser απαιιάζζνληαο έηζη 

ηνλ πξνγξακκαηηζηή απφ επηπιένλ δνπιεηά.  

2.18 Web Workers 

Σα ηειεπηαία ρξφληα ππήξμε κηα κεγάιε ζηξνθή ζηνλ παξάιιειν 

πξνγξακκαηηζκφ/ππνινγηζκφ. Δπεμεξγαζηέο πνιιψλ ππξήλσλ έρνπλ εκθαληζηεί 

κέρξη θαη ζηηο θηλεηέο ζπζθεπέο φπσο θηλεηά ηειέθσλα θαη tablets ελψ ν αξηζκφο ησλ 

ππξήλσλ ζηηο κνληέξλεο CPUs (Central Processing Unit) φιν θαη απμάλεηαη. Απηφο ν 
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παξαιιειηζκφο ηεο επεμεξγαζίαο θέξλεη λέεο επθαηξίεο θαη δπλαηφηεηεο θαη ζηνλ 

θφζκν ησλ εθαξκνγψλ γηα θηλεηέο ζπζθεπέο.  

Έηζη ινηπφλ αθινπζψληαο ηηο ηάζεηο ηεο βηνκεραλίαο ππνινγηζηψλ θαη ζε 

ζπλδπαζκφ κε ηελ δηάδνζε ησλ web ηερλνινγηψλ νη εθαξκνγέο δηαδηθηχνπ έρνπλ 

αξρίζεη λα γίλνληαη φιν θαη πην ηθαλέο θαη παξάιιεια θαη πην απαηηεηηθέο γηα 

επεμεξγαζηηθή δχλακε. Ωζηφζν παξνπζηάδνληαο έλα θιαζηθφ κνληέιν λεκάησλ 

(threading) θαη πξνζαξκφδνληαο θαηάιιεια ηα browser APIs κπνξεί λα είλαη 

ππεξβνιηθή ιχζε θαη  δελ ηαηξηάδεη θαη κε ηελ απιφηεηα αιιά θαη ηελ πξνο ηα πίζσ 

ζπκβαηφηεηα ηνπ Web. 

H JavaScript απφ ηνλ ζρεδηαζκφ ηεο είλαη single-threaded καδί κε έλα κνληέιν 

αζχγρξνλσλ events. Δπίζεο θαη ην user interface ηξέρεη ζην ίδην thread θαη γη απηφ αλ 

θάπνην JavaScript script ηξέρεη γηα πνιχ ψξα κπνξεί λα παγψζεη νιφθιεξν ην UI 

θαηά ηελ επεμεξγαζία. Η ηερληθή πνπ ρξεζηκνπνηείηαη είλαη λα ρσξίδεηαη ν θψδηθαο 

ζε κηθξφηεξα θνκκάηηα θαη ν browser λα δηαρεηξίδεηαη ηνλ ρξνλνπξνγξακκαηηζκφ 

ησλ user interface events θαη ηεο επεμεξγαζίαο ηεο JavaScript. Απηφ φκσο ην κνληέιν 

πξνγξακκαηηζκνχ δελ είλαη ηφζν απνδνηηθφ θαη ην πάγσκα ηνπ UI είλαη δχζθνιν λα 

απνθεπρζεί ζε απαηηεηηθέο ζηηγκέο [14]. 

Σα Web Workers πξνηάζεθαλ σο ιχζε γηα ηελ παξάιιειε επεμεξγαζία ζηελ 

JavaScript. Παξνπζηάζηεθε κηα απιή δηεπαθή γηα sandboxed ζηνηρεία κε 

πεξηνξηζκέλε πξνζβαζηκφηεηα ζηα APIs ηνπ browser θαη έλα θαλάιη αζχγρξνλεο 

επηθνηλσλίαο κεηαμχ ηνπ worker θαη ηεο θχξηαο εθαξκνγήο [31].  

Σα Web Workers είλαη εμσηεξηθά JavaScript αξρεία πνπ εθηεινχληαη απφ έλα web 

site αιιά ν worker ηξέρεη ζε μερσξηζηφ αλεμάξηεην, απφ ηελ θχξηα εθαξκνγή θαη UI, 

thread. Η κφλε ζχλδεζε κε ηελ θχξηα εθαξκνγή είλαη ην θαλάιη επηθνηλσλίαο κεηαμχ 

ηνπο. 

Σν API είλαη απιφ θαη εχθνιν λα δνπιέςεη θάπνηνο κε απηφ θαη ελεξγνπνηείηαη 

πιένλ θαη ε δπλαηφηεηα γηα παξάιιειε επεμεξγαζία/πξνγξακκαηηζκφ ζηηο web 

εθαξκνγέο.  

2.19 Άλλα Πρόησπα 

Τπάξρνπλ αθφκα πνιιά πξφηππα θαη πξνηάζεηο γηα επηπιένλ ραξαθηεξηζηηθά 

ζπζθεπψλ θαη πξφζβαζε ζε δεδνκέλα αηζζεηήξσλ. Παξαθάησ ππάξρεη κηα ζχληνκε 

ιίζηα κε κεξηθά απφ απηά: 

 Web Notifications [24] γηα ηελ εκθάληζε απιψλ εηδνπνηήζεσλ θαη 

ελεκεξψζεσλ ζηνλ ρξήζηε 

 

 Fullscreen  [48]γηα ελεξγνπνίεζε θαη δηαρείξηζε ηεο δπλαηφηεηαο εκθάληζεο 

ησλ εθαξκνγψλ ζε πιήξε νζφλε 
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 Pointer Lock  [45]γηα δηαρείξηζε ησλ εηζφδσλ pointers, φπσο γηα παξάδεηγκα 

ζε ρξήζε ζε παηρλίδηα first-person shooter 

 

 Clipboard  γηα δηαρείξηζε ησλ ελεξγεηψλ copy,cut θαη paste 

 

 Battery Status  [35]γηα πξφζβαζε ζε πιεξνθνξίεο ζρεηηθέο κε ηελ 

θαηάζηαζε ηεο κπαηαξηάο ηεο ζπζθεπήο 

 

 Vibration API  [34]γηα πξφζβαζε ζηνλ κεραληζκφ δφλεζεο ηεο ζπζθεπήο 

 

 Network Information  [36]γηα πξφζβαζε ζηηο πιεξνθνξίεο ζχλδεζεο 

δηθηχνπ ηεο ζπζθεπήο 

 

 Contacts  γηα πξφζβαζε ζηηο επαθέο πνπ έρεη απνζεθεπκέλεο ν ρξήζηεο ζηελ 

ζπζθεπή ηνπ 

 

 Navigation Timing  [49][38]γηα παξνρή analytics ησλ events πνπ ζπκβαίλνπλ 

απφ ηελ ζηηγκή πνπ ν ρξήζηεο πεξηεγείηαη ζηελ εθαξκνγή 
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3 HTML5 Frameworks 

΢ην παξφλ θεθάιαην ζα παξνπζηάζνπκε θάπνηεο ηερλνινγίεο θαη frameworks ηα 

νπνία ρξεζηκνπνηνχληαη πνιχ ζπρλά ζηελ αλάπηπμε εθαξκνγψλ γηα θηλεηά ηειέθσλα 

(θαη φρη κφλν) θαη ζηεξίδνληαη ζε λέα ραξαθηεξηζηηθά ηεο HTML5. Σα εξγαιεία απηά 

βνεζνχλ ζηελ πινπνίεζε φκνξθσλ θαη πην δνκεκέλσλ εθαξκνγψλ ελψ θάλνπλ ηελ 

αμηνπνίεζε ραξαθηεξηζηηθψλ ηφζν ηεο HTML5 αιιά θαη ηηο ηδίαο ηεο ζπζθεπήο πην 

εχθνιε κεηψλνληαο έηζη θαη ηνλ ρξφλν αλάπηπμεο [7].  

3.1 jQuery Mobile 

To jQuery Mobile
1
 πξφθεηηαη γηα έλα client-side framework γηα θηλεηέο ζπζθεπέο 

θαη νζφλεο αθήο. Πξφθεηηαη γηα κηα βηβιηνζήθε πεξηβάιινληνο ρξήζηε πνπ παξέρεη 

ηα θαηάιιεια εξγαιεία γηα ηελ εχθνιε θαη γξήγνξε αλάπηπμε ηνπ πεξηβάιινληνο ηεο 

εθαξκνγήο. ΢ηεξίδεηαη ζηελ HTML5 θαη ζην jQuery JavaScript framework
2
. Ο 

ζηφρνο απηνχ ηνπ project είλαη λα παξέρεη ππνζηήξημε ζε φζν ην δπλαηφλ 

πεξηζζφηεξεο ζπζθεπέο. Έλα απιφ παξάδεηγκα ηνπ UI πνπ κπνξεί θάπνηνο λα 

αμηνπνηήζεη θαίλεηαη ζηελ Εικόνα 2 - jQuery Mobile user interface components. 

 

Εικόνα 2 - jQuery Mobile user interface components 

                                                           
1
 http://jquerymobile.com/  

2
 http://jquery.com/  

http://jquerymobile.com/
http://jquery.com/
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Σν jQuery Mobile είλαη αλνηθηνχ θψδηθα θαη ππνζηεξίδεηαη απφ πνιιέο θαη 

κεγάιεο εηαηξείεο. ΢ην user interface κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ θαη ζέκαηα ελψ 

ππάξρνπλ θαη πνιιά extensions θαη widgets απφ ηξίηνπο. Δίλαη αξθεηά δηαδεδνκέλν 

κηαο θαη ζηεξίδεηαη ζην πνιχ γλσζηφ jQuery θαη έρεη πνιχ θαιφ documentation θαη 

community support. 

3.2 jQT 

Σν jQT
3
 (ή jQTouch) είλαη έλα ειαθξχ plug-in πνπ βαζίδεηαη ζην jQuery θαη 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα mobile web development ζε ζπζθεπέο κε iOS, Android, 

Blackberry θαη WebOS. Τπνζηεξίδεη κφλν ην WebKit browser engine φπσο επίζεο 

θαη παξακεηξνπνηήζηκα ζέκαηα εκθάληζεο, δηάθνξα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ user 

interface θαζψο θαη ηξφπνπο δηαρείξηζεο ηεο εηζφδνπ αθήο. Παξαθάησ ζηελ Εικόνα 3 

βιέπνπκε έλα παξάδεηγκα ησλ πεξηερνκέλσλ πνπ κπνξνχλ λα ππνζηεξηρηνχλ. 

 

 

Εικόνα 3 - jQT User Interface Components 

3.3 Sencha Touch 

To Sencha Touch
4
 είλαη έλα πςειήο απφδνζεο framework αλνηθηνχ θψδηθα γηα 

αλάπηπμε HTML5 web εθαξκνγψλ γηα Android, iPhone, Blackberry, Windows Phone 

θαη άιιεο ζπζθεπέο. Παξέρεη δηάθνξεο δπλαηφηεηεο ζηελ θαηαζθεπή ηνπ user 

interface κε δηάθνξα plug-ins, themes θαη άιια ραξαθηεξηζηηθά. Δπηπξφζζεηα πιένλ 

                                                           
3
 http://jqtjs.com/  

4
 http://www.sencha.com/products/touch/  

http://jqtjs.com/
http://www.sencha.com/products/touch/
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ππάξρεη πιήξεο ππνζηήξημε γηα δεκηνπξγία hybrid native εθαξκνγήο κε ηελ ρξήζε 

ηνπ Apache Cordova ή Adobe PhoneGap. ΢ηελ παξαθάησ Εικόνα 4 βιέπνπκε έλα 

παξάδεηγκα απφ θάπνηεο επηινγέο πνπ ππάξρνπλ γηα ην user interface. [12] 

   

Εικόνα 4 - Sencha Touch User Interface Components 

 

3.4 Adobe PhoneGap 

To Adobe PhoneGap
5
 πξφθεηηαη γηα έλα εξγαιείν πνπ επηηξέπεη ηελ κεηαηξνπή κηαο 

web εθαξκνγήο ζε native [7]. ΢ηεξίδεηαη ζην Apache Cordova
6
 ην νπνίν θαη αξρηθά 

αλαπηχρηεθε απφ ηελ Adobe θαη πξφθεηηαη γηα project αλνηθηνχ θψδηθα. Δθηφο απφ 

ην «παθεηάξηζκα» ηεο web εθαξκνγήο ζε native, πξάγκα ην νπνίν πξνζθέξεη 

δπλαηφηεηα αλεβάζκαηνο ζην store εθαξκνγψλ ηεο αληίζηνηρεο πιαηθφξκαο, ην 

PhoneGap πξνζθέξεη θαη δηεπαθέο ζε JavaScript πιήζνο native δπλαηνηήησλ πνπ 

κπνξεί θαη λα κελ θαιχπηνληαη απφ ηελ HTML5 [8]. Γηα παξάδεηγκα κπνξνχκε λα 

ρνπκε πξφζβαζε ζηνλ ηνπηθφ απνζεθεπηηθφ ρψξν ηεο ζπζθεπήο φπσο ζηελ SD card, 

ζην native ζχζηεκα εηδνπνηήζεσλ θ.α. Οη πιαηθφξκεο ηηο νπνίεο ππνζηεξίδεη είλαη 

Android, BlackBerry, iOS, Windows Phone, Windows 8 θαη Tizen. Δπίζεο ππάξρνπλ 

δηαζέζηκα πνιιά plug-ins πνπ πξνζθέξνπλ επηπξφζζεηεο ππεξεζίεο ελψ ε Adobe έρεη 

εηδηθή ππεξεζία πνπ κεηαηξαπεί ζην Cloud ην HTML5 web application ζε native ζε 

                                                           
5
 http://phonegap.com/  

6
 http://cordova.apache.org/  

http://phonegap.com/
http://cordova.apache.org/
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φιεο ηηο ππνζηεξηδφκελεο πιαηθφξκεο κε ην Adobe PhoneGap Build
7
. ΢ηελ Εικόνα 5 

βιέπνπκε ην πεξηβάιινλ ηνπ εξγαιείνπ απηνχ.  

 

 

 

Εικόνα 5 - Adobe PhoneGap Build Interface 

                                                           
7
 https://build.phonegap.com/  

https://build.phonegap.com/
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Εικόνα 6 - Διαδικαςία ανάπτυξθσ εφαρμογισ με PhoneGap 

3.5 5ml 

To 5ml
8
 (Fiveml) είλαη έλα εξγαιείν γηα αλάπηπμε εθαξκνγψλ ζε HTML5 γηα 

θηλεηέο ζπζθεπέο. Αλαπηχζζεηαη απφ ηελ Velti θαη παξέρεηαη ζε δσξεάλ θαη επί 

πιεξσκή έθδνζε. Παξέρεη έλα ηδηαίηεξν εχρξεζην πεξηβάιινλ γηα ηνλ ζρεδηαζκφ ηνπ 

UI ηεο εθαξκνγήο κε πνιιέο έηνηκεο επηινγέο φπσο ρσξηζκφο ηεο νζφλεο ζε 

ηκήκαηα, 3D Carousel, Accordion, ViewSet θ.α. Όια βξίζθνληαη ζε κνξθή drag and 

drop ελψ γηα θάζε επηινγή (widget) παξέρνληαη επηπιένλ ζρεηηθέο ξπζκίζεηο. Δπίζεο 

έρεη ελζσκαησκέλν έλα πνιχ θαιφ εξγαιείν γηα ζρεδίαζε animation θαη ππνζηήξημε 

social interaction. Πέξα απφ ην βαζηθφ πεξηβάιινλ ζρεδίαζεο ηνπ UI ππάξρεη θαη 

έλαο editor φπνπ ν πξνγξακκαηηζηήο γξάθεη ηνλ JavaScript θψδηθα ηεο εθαξκνγήο 

ηνπ. Δπίζεο ζε θάζε θαηάιιειν component ππάξρνπλ θαη επηινγέο γηα δηαρείξηζε 

events φπσο on-click θ.α. Δπηπιένλ ππάξρεη θαη ελζσκαησκέλν εξγαιείν 

πξνεπηζθφπεζεο ηεο εθαξκνγήο ζε θηλεηφ ηειέθσλν (εηθνληθφ) ελψ κειινληηθά ζα 

ππάξμεη θαη ππνζηήξημε γηα κεηαηξνπή ηνπ web application ζε πβξηδηθφ native (κέζσ 

Apache Cordova). ΢ηελ παξαθάησ Εικόνα 2  βιέπνπκε ην βαζηθφ πεξηβάιινλ ηνπ 5ml. 

                                                           
8
 http://www.fiveml.com/  

http://www.fiveml.com/
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Εικόνα 7 - 5ml Development Interface 

3.6 Parse 

To Parse
9
 είλαη έλα framework ην νπνίν παξέρεη θπξίσο backend services ζε web 

applications θαη επηθεληξψλεηαη θπξίσο ζε θηλεηέο ζπζθεπέο. Παξέρεη APIs γηα 

πνιιέο πιαηθφξκεο φπσο iOS, OSX, Android, Windows Phone, Windows 8, 

JavaScript θ.α. Σν ηδηαίηεξν ραξαθηεξηζηηθφ ηνπ Parse είλαη φηη είλαη cloud based 

δειαδή νη ππεξεζίεο πνπ παξέρεη βξίζθνληαη ζην Cloud. Μεξηθέο απφ ηηο θχξηεο 

ππεξεζίεο ηνπ είλαη: 

                                                           
9
 https://www.parse.com/  

https://www.parse.com/
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 Απνζήθεπζε θαη αλάγλσζε δεδνκέλσλ ζην Cloud (Parse Data),  

 ΢χζηεκα εγγξαθήο/ζχλδεζεο ρξεζηψλ,  

 ΢χζηεκα αζθαιείαο γηα ηα δεδνκέλα γηα ην πνηνο κπνξεί λα έρεη πξφζβαζε ζε 

απηά θαη πνηνο φρη 

 ΢χζηεκα analytics γηα αλίρλεπζε ηεο επηζθεςηκφηεηαο θαη ησλ πξνηηκήζεσλ 

ησλ ρξεζηψλ ηεο εθαξκνγήο (Parse Analytics) 

 ΢χζηεκα push notifications (Parse Push) γηα απνζηνιή εηδνπνηήζεσλ απφ 

server/cloud side 

 Τπνζηήξημε social interaction φπσο πρ Facebook login θ.α. 

 Δθηέιεζε θψδηθα εθαξκνγήο απφ ην Cloud κε ην Cloud Code γηα απνθπγή 

ζπζηήκαηνο server 

 Hosting ησλ εθαξκνγψλ 

Οη βαζηθέο ππεξεζίεο ηνπ παξέρνληαη δσξεάλ κε θάπνηνπο πεξηνξηζκνχο φπσο γηα 

παξάδεηγκα πνζά requests κπνξνχλ λα γίλνπλ ζε κηα εθαξκνγή θηι ελψ ππάξρεη θαη 

επί-πιεξσκή ππεξεζία. Παξαθάησ βιέπνπκε ην πεξηβάιινλ δηαρείξηζεο ηνπ Cloud 

Data θαη ηνπ Cloud Code. 

 

 

Εικόνα 8 - Data Browser 
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Εικόνα 9 - Cloud Code Editor 

Πξφθεηηαη γηα κηα πνιχ ρξήζηκε ππεξεζία θαζψο κπνξεί θάπνηνο λα ηξέρεη θψδηθα 

server-side ζε JavaScript άκεζα θαη εχθνια ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα αζρνιείηαη κε 

ζηήζηκν server θηι.  

3.7 Titanium Appcelerator
10

 

 

Εικόνα 10 - Titanium Appcelerator 

 

Πξφθεηηαη γηα έλα αθφκα framework πινπνίεζεο εθαξκνγψλ γηα θηλεηέο ζπζθεπέο 

κε δπλαηφηεηα δεκηνπξγίαο παθέηνπ εγθαηάζηαζεο ζε δηάθνξεο πιαηθφξκεο. Η 

θχξηα δηαθνξά ηνπ κε άιια είλαη φηη ελψ ν πξνγξακκαηηζηήο γξάθεη ηελ εθαξκνγή ζε 

                                                           
10

 http://www.appcelerator.com/titanium/  

http://www.appcelerator.com/titanium/
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HTML5, ην framework παξάγεη native θψδηθα πξάγκα ην νπνίν βειηηψλεη πάξα πνιχ 

ηελ απφδνζε ηεο. Τπνζηεξίδεη ηηο πιαηθφξκεο: iOS, Android, Windows, Blackberry 

θαη παξέρεη έλα JavaScript-based SDK κε πνιιά APIs γηα φιεο ηηο ππνζηεξηδφκελεο 

πιαηθφξκεο. Δπίζεο ππάξρεη ε δπλαηφηεηα ρξήζεο εηδηθνχ IDE θαη Cloud Services. 

Σν κεηνλέθηεκα ηνπ είλαη φηη ζε θάπνηεο πεξηπηψζεηο ίζσο ρξεηάδνληαη θαη θάπνηεο 

γλψζεηο πάλσ ζηελ native πιαηθφξκα. 
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4 Σχεδιαςμόσ και Αρχιτεκτονική 

΢ην θεθάιαην απηφ ζα αλαθεξζνχκε ζε ζεκαληηθά ζέκαηα ζρεδηαζκνχ ηφζν ηεο 

ιεηηνπξγηθφηεηαο φζν θαη ηνπ πεξηβάιινληνο ρξήζηε θαη ηεο ηειηθήο εκπεηξίαο 

ρξήζηε ησλ ζχγρξνλσλ mobile web εθαξκνγψλ θαη ηζηνζειίδσλ. Θα δνχκε πσο 

δηάθνξεο ζρεδηαζηηθέο ηδέεο επεξεάδνπλ ηελ εκπεηξία ρξήζηε θαη ηελ ίδηα ηελ 

εθαξκνγή θαη ηη πιενλεθηήκαηα θαη κεηνλεθηήκαηα κπνξεί απηέο λα έρνπλ. Σέινο ζα 

αλαθεξζνχκε ζηνλ ζρεδηαζκφ πνπ αθνινπζήζεθε ζηελ εθαξκνγή πνπ αλαπηχμακε κε 

πνην ζθεπηηθφ έγηλε ν ζπγθεθξηκέλνο ζρεδηαζκφο θαη ηη ζθνπφ εμππεξεηεί. 

4.1 Mobile ΢ηραηηγική 

Όηαλ ζέινπκε λα δεκηνπξγήζνπκε κηα mobile web εθαξκνγή πξέπεη λα ιάβνπκε 

ππφςε καο φηη έρνπκε λα επηιέμνπκε αλάκεζα ζηηο εμήο επηινγέο: browser-based 

applications, full-screen web application ή  native web applications. Πνιινί θαλφλεο 

αξρηηεθηνληθήο είλαη θνηλνί ζηνπο πξνεγνχκελνπο ηχπνπο εθαξκνγψλ αιιά ππάξρνπλ 

επίζεο θαη κεξηθέο πξαθηηθέο πνπ είλαη ρξήζηκεο κφλν ζε έλαλ ζπγθεθξηκέλν ηχπν. 

Γελ πξέπεη λα απνθιείνπκε ρξήζηεο επεηδή δελ έρνπλ ηνλ mobile browser ή 

ζπζθεπή πνπ θξίλνπκε σο πην θαηάιιειν γηα ηελ εθαξκνγή καο. Τπάξρνπλ πνιιά 

παξαδείγκαηα αθφκα θαη απφ πνιχ κεγάιεο εηαηξείεο πνπ πεξηνξίδνπλ ηελ 

πξνζβαζηκφηεηα ζηηο ηζηνζειίδεο ηνπο ή ηηο εθαξκνγέο ηνπο ζε ζπγθξηκέλεο 

ζπζθεπέο ή πεξηεγεηέο ηζηνχ ιφγσ ησλ ηερλνινγηψλ πνπ ππνζηεξίδνπλ. Μπνξεί 

αθφκα θαη λα κελ είλαη θαλ βειηηζηνπνηεκέλα γηα touch ζπζθεπέο. Πξέπεη ινηπφλ λα 

ιακβάλνπκε ππφςε καο ηελ δηαθνξεηηθφηεηα ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ ηφζν ησλ 

ζπζθεπψλ φζν θαη ηνλ πεξηεγεηψλ ηζηνχ ρσξίο λα απνθιείνπκε ρξήζηεο θαη λα 

ξπζκίδνπκε αλάινγα ηνλ ζρεδηαζκφ θαη αλάπηπμε ηεο εθαξκνγήο. Κάηη ηέηνην βέβαηα 

έρεη θφζηνο ζηελ αλάπηπμε ηεο εθαξκνγήο θαη πηζαλφηεηα λα πεξηνξίδεη θαη ηελ 

ιεηηνπξγηθφηεηα ηελ νπνία επηδηψθνπκε. Έηζη είλαη ζηελ επρέξεηα ηνπ θάζε 

πξνγξακκαηηζηή ηη ζα απνθαζίζεη θαη πσο ζα ζρεδηάζεη ηελ εθαξκνγή ηνπ ψζηε λα 

θαιχπηεη ηηο αλάγθεο θαη ηηο πξνδηαγξαθέο ηεο εθαξκνγήο. 

4.1.1 Δίδη Web Δθαρμογών 

Πέξα απφ ηελ ιεηηνπξγηθφηεηα θαη ηηο ηερλνινγίεο πξέπεη λα απνθαζίζνπκε θαη ζε 

πνηεο πιαηθφξκεο ζα αλαπηχμνπκε ηελ mobile web εθαξκνγή καο. Μπνξνχκε λα 

επηιέμνπκε αλάκεζα ζε browser-based web application, full screen web εθαξκνγή  

(browser based ή hybrid native) ή/θαη κηα πιήξσο native εθαξκνγή [15]. Η επηινγή 
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καο εμαξηάηαη απφ ηελ θάζε πεξίπησζε θαη ηηο πξνδηαγξαθέο πνπ ζέινπκε λα 

θαιχςνπκε. 

Με ηηο full-screen web applications θεξδίδνπκε πεξηζζφηεξν ρψξν ζηελ 

παξνπζίαζε ηνπ πεξηβάιινληνο ρξήζηε αιιά θαη ν ίδηνο ν ρξήζηεο θεξδίδεη ρψξν 

ζηελ εζσηεξηθή κλήκε ηεο ζπζθεπήο ηνπ θαζψο δελ απνζεθεχεηαη κφληκα ε 

εθαξκνγή. Δπίζεο ππάξρεη θαη εηθνλίδην ηεο εθαξκνγήο ζην «Home-Screen» ηεο 

ζπζθεπήο πξάγκα ην νπνίν δηεπθνιχλεη ηνλ ρξήζηε λα ζπκάηαη ηελ εθαξκνγή γηα 

κειινληηθή ρξήζε [15]. Δπίζεο ππάξρεη θαη ε δπλαηφηεηα γηα δεκηνπξγία παθέηνπ 

εγθαηάζηαζεο σο native εθαξκνγή ψζηε λα έρνπκε πξφζβαζε θαη ζην application 

store ησλ ιεηηνπξγηθψλ ζπζηεκάησλ (iOS, Android θηι). 

Σν ίδην πιενλέθηεκα ηεο θαιχηεξεο νξαηφηεηαο-παξνπζίαζεο ηνπ πεξηβάιινληνο 

ρξήζηε ηεο εθαξκνγήο ππάξρεη θαη ζηηο native εθαξκνγέο. Δδψ φκσο ππάξρεη θαη ε 

δπλαηφηεηα λα ηξέρνπκε native θψδηθα κε απνηέιεζκα λα έρνπκε πνιχ πεξηζζφηεξεο 

δπλαηφηεηεο ζε ραξαθηεξηζηηθά θαη ηερλνινγίεο απ φηη κπνξεί λα πξνζθέξεη έλαο 

web browser, παξφιν πνπ απηφ ην θελφ κηθξαίλεη φιν θαη πεξηζζφηεξν. Σέινο ν 

ρξήζηεο κπνξεί λα βξεη ηελ εθαξκνγή αθφκα πην εχθνια αθνχ πιένλ είλαη δηαζέζηκε 

θαη κέζα απφ ην αληίζηνηρν θαηάζηεκα εθαξκνγψλ ηεο πιαηθφξκαο. 

΢πλήζσο ε ιχζε πνπ ζα αθινπζήζακε εμαξηάηαη απφ ην ίδην ην project θαη ηηο 

απαηηήζεηο ηνπ. Μηα θαιή ηερληθή είλαη λα πξνζθέξνπκε έλα browser-based website 

κε ελδερνκέλσο ιηγφηεξεο δπλαηφηεηεο θαη κηα δεχηεξε έθδνζε ζε full-screen ή 

native πινπνίεζε ε νπνία θαη ππνζηεξίδεη πεξηζζφηεξα ραξαθηεξηζηηθά [4]. Πξέπεη 

φκσο ζε θάζε πεξίπησζε λα δίλνπκε ζηνλ ρξήζηε ηελ επηινγή γηα ην ηη ζα πξνηηκήζεη 

θαη λα κελ παξνπζηάδνπκε γηα παξάδεηγκα ζε θάζε επίζθεςε ηνπ ζηελ ηζηνζειίδα 

καο φηη κπνξεί λα εγθαηαζηήζεη θαη ηελ native/full-screen έθδνζε. Θα πξέπεη ην 

κήλπκα λα εκθαλίδεηαη κεξηθέο θνξέο θαη κεηά λα εμαθαλίδεηαη ψζηε λα κελ 

πηέδνπκε ηνλ ρξήζηε θαη ηνλ πξνδηαζέηνπκε αξλεηηθά. 

Έλα παξάδεηγκα πινπνίεζεο ησλ παξαπάλσ είλαη ην Wikipedia. Δθηφο απφ ηελ 

mobile ηζηνζειίδα γηα φιεο ηηο πιαηθφξκεο ππάξρεη θαη ην native web application, ην 

νπνίν θαη πινπνηήζεθε κε ην Apache Cordova. Απηή ε εθαξκνγή δηαηίζεηαη ζην iOS 

απφ ην App Store, ζην BlackBerry απφ ην App World θαη ζην Android απφ ην Google 

Play Store. Παξαθάησ βιέπνπκε ηελ κνξθή πνπ έρεη ηφζν ε ηζηνζειίδα φζν θαη ε 

native εθαξκνγή.  
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Εικόνα 11 - Web Application 

 

Εικόνα 12 - Android Native Web App 

 

4.2 Context 

Θα πξέπεη λα ηνλίζνπκε φηη έλαο mobile ρξήζηεο θηλείηαη ζε ηειείσο δηαθνξεηηθφ 

πιαίζην απ φηη έλαο desktop ρξήζηεο. Οη θαηαζηάζεηο δειαδή ζηηο νπνίεο 

ρξεζηκνπνηνχλ ηηο εθαξκνγέο είλαη δηαθνξεηηθέο θαη ζα πξέπεη λα ιεθζνχλ ζνβαξά 

ππφςε απηέο νη δηαθνξέο. Έηζη ινηπφλ ζα πξέπεη λα ζθεθηνχκε θαη λα νξίζνπκε φιεο 

ηηο πηζαλέο θαηαζηάζεηο/πιαίζηα κέζα ζηα νπνία ν ρξήζηεο θαιείηαη λα 

ρξεζηκνπνηήζεη θάπνηα mobile web εθαξκνγή [6]: 

 Πνπ βξίζθεηαη ν ρξήζηεο; 

 Σνλ ιφγν πνπ ν ρξήζηεο ρξεζηκνπνηεί ηελ εθαξκνγή. 

 Ση αθξηβψο αλαδεηεί ν ρξήζηεο; 

 Ση κπνξνχκε λα πξνζθέξνπκε ζηνλ ρξήζηε απφ κηα “mobile” ζθνπηά ψζηε λα 

ιχζεη ε εθαξκνγή ην πξφβιεκα ηνπ 

 Πνπ ζα είλαη ν ρξήζηεο ηελ ζηηγκή πνπ ρξεζηκνπνηεί ηελ εθαξκνγή; Θα 

πεξηπαηάεη ζηνλ δξφκν, ζα ρξεζηκνπνηεί θάπνην κέζν κεηαθνξάο, ζην 

γξαθείν ηνπ θ.α. 
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Απηά ηα «πιαίζηα» ζα καο βνεζήζνπλ πνιχ ζην λα ζρεδηάζνπκε ζσζηά ηελ 

πινήγεζε ζηελ mobile web εθαξκνγή, ηελ ρξεζηηθφηεηα απηήο θαζψο θαη ηα 

ζελάξηα ρξήζεο ηεο [15].  

4.3 Progressive Enhancement 

Οη ζπζθεπέο πνπ ππάξρνπλ ζήκεξα θαη ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ πξφζβαζε ηφζν 

ζε κνληέξλεο ηζηνζειίδεο φζν θαη ζε web εθαξκνγέο παξνπζηάδνπλ κεγάιε πνηθηιία 

ζηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπο. Έηζη ε ππνζηήξημε φισλ ησλ πηζαλψλ browsers θαη ησλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ ηεο θάζε ζπζθεπήο είλαη κηα επίπνλε δηεξγαζία γηα ηνλ 

πξνγξακκαηηζηή. Σα θαηλνχξγηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ παξνπζηάδνληαη ζηηο λέεο 

εθδφζεηο ησλ πεξηεγεηψλ είλαη πνιχ ρξήζηκα θαη εληππσζηαθά αιιά πξέπεη λα 

ιάβνπκε ππφςε καο θαη ηελ χπαξμε παιαηφηεξσλ πεξηεγεηψλ ζηελ αλάπηπμε θαη ηνλ 

ζρεδηαζκφ θάπνηαο εθαξκνγήο. 

Με ην progressive enhancement ζρεδηάδνπκε θαη αλαπηχζζνπκε ηζηνζειίδεο θαη 

εθαξκνγέο ηζηνχ παξέρνληεο πξφζβαζε ζε απηέο αλεμάξηεηα απφ ηηο δπλαηφηεηεο 

ηνπ πεξηεγεηή ηζηνχ ζηνλ νπνίν ηξέρνπλ [10]. Σα θχξηα ζεκεία ηεο έλλνηαο ηνπ 

progressive enhancement είλαη: 

 Σν βαζηθφ πεξηερφκελν είλαη πξνζβάζηκν απ φινπο ηνπο πεξηεγεηέο ηζηνχ. 

 Η βαζηθή ιεηηνπξγία είλαη πξνζβάζηκε απφ φινπο ηνπο πεξηεγεηέο ηζηνχ. 

 Η semantic markup πεξηέρεη φια ηα πεξηερφκελα. 

 Σν εκπινπηηζκέλν layout παξέρεηαη απφ «εμσηεξηθφ» CSS. 

 Η εκπινπηηζκέλε ζπκπεξηθνξά/ιεηηνπξγία παξέρεηαη απφ εμσηεξηθή 

JavaScript 

 Οη ξπζκίζεηο ηνπ πεξηεγεηή ηζηνχ ηνπ ηειηθνχ ρξήζηε πξέπεη λα κέλνπλ 

αλέπαθεο 

Ο ζηφρνο είλαη λα έρνπκε έλα set θψδηθα ν νπνίνο ζα είλαη ζπκβαηφο κε φιεο ηηο 

ζπζθεπέο. Έηζη ζα κπνξνχκε λα παξέρνπκε ηελ ίδηα εκπεηξία ρξήζηε ζε θάζε 

ζπζθεπή. Γελ πξέπεη φκσο λα δεκηνπξγνχκε πνιχ απιέο ηζηνζειίδεο ή εθαξκνγέο 

ψζηε λα ιεηηνπξγνχλ ζε φιεο ηηο ζπζθεπέο αιιά θαη νχηε λα δεκηνπξγνχκε 

ηζηνζειίδεο θαη εθαξκνγέο κε ηειεπηαίεο ηερλνινγίεο νη νπνίεο ζα ιεηηνπξγνχλ κφλν 

ζε high-end ζπζθεπέο. 

΢ην mobile web, ζχκθσλα κε ηελ progressive enhancement πξνζέγγηζε, γίλεηαη 

θάπνηα server-side αλίρλεπζε  θαη πξνζαξκνγή πξάγκα πνπ είλαη απαξαίηεην γηα 

θάπνηα ζπγθεθξηκέλα mobile ραξαθηεξηζηηθά.  
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4.4 Regressive Enhancement 

Σν Regressive Enhancement είλαη ην αληίζεην ηνπ Progressive Enhancement. 

Γειαδή μεθηλάκε κε ηελ ππνζηήξημε πην ηερλνινγηθά εμειηγκέλσλ πιαηθνξκψλ θαη 

κεηά πξνζζέηνπκε polyfills δειαδή βηβιηνζήθεο πνπ θαιχπηνπλ ηα θελά θαη ηηο 

ηερλνινγίεο πνπ δελ ππνζηεξίδνληαη [15]. Έηζη ππάξρεη ππνζηήξημε θαη ζε 

παιαηφηεξεο πιαηθφξκεο κε ιηγφηεξεο δπλαηφηεηεο. Απηή φκσο ε κέζνδνο ζε mobile 

πιαηθφξκεο ζπλήζσο δελ είλαη ηθαλνπνηεηηθή θαζψο πξνζζέηεη κηα επηπιένλ 

επηβάξπλζε έρνληαο έηζη αληίθηππν ζηελ απφδνζε ηεο πιαηθφξκαο.  

4.5 Responsive Design 

Η «Απνθξίζηκε ΢ρεδίαζε» είλαη έλαο ηξφπνο λα ζρεδηάζνπκε κηα ηζηνζειίδα ή κηα 

web εθαξκνγή ψζηε λα πξνζαξκφδεηαη ζηα δηάθνξα κεγέζε νζνλψλ θαη ζπζθεπψλ. 

Ο παξαδνζηαθφο ηξφπνο ζρεδίαζεο κηαο web ηζηνζειίδαο/εθαξκνγήο είλαη λα 

βαζηδφκαζηε ζε έλα ζπγθεθξηκέλν πιάηνο ην νπνίν πξνθχπηεη απφ θάπνηα πξφβιεςε 

καο γηα ηα αλακελφκελα κεγέζε νζνλψλ ηνπ θνηλνχ ζην νπνίν απεπζχλεηαη ε 

εθαξκνγή θαη λα πξνζαξκφδνπκε ηα ζηνηρεία ζην πιάηνο απηφ. [15] 

Υξεζηκνπνηψληαο ηα Media Queries [2.5.5] κπνξνχκε λα παξέρνπκε 

πξνζαξκνδφκελα layouts γηα δηαθνξεηηθά κεγέζε νζνλψλ. Γηα παξάδεηγκα κπνξνχκε 

λα κηθξχλνπκε θάπνηεο θσηνγξαθίεο ή αθφκα θαη λα ηελ θξχςνπκε ηειείσο 

πξνθεηκέλνπ λα έρνπκε έλα πην θαζαξφ θαη επδηάθξηην layout ζε κηθξά κεγέζε 

νζνλψλ. Έηζη κε απηφλ ηνλ ηξφπν κπνξνχκε λα ρξεζηκνπνηνχκε ηνλ ίδην θψδηθα σο 

βάζε θαη λα θαιχπηνπκε παξάιιεια φια ηηο ζπζθεπέο θαη νζφλεο.  

4.6 Γενικές Ηδέες 

Έλα mobile website ή εθαξκνγή ζπλήζσο απνηειείηαη απφ ηηο παξαθάησ δψλεο: 

 Header 

 Κχξηα Πινήγεζε 

 ΢ηνηρεία πεξηερνκέλνπ 

 Γεπηεξεχνπζα πινήγεζε 

 Footer 

Σα παξαπάλσ ζηνηρεία ηα ζπλαληάκε ζε κηα θάζεηε νξηνζέηεζε ζε θηλεηά καδί κε 

ηελ δπλαηφηεηα γηα θάζεην scrolling. Η νξηδφληηα ηνπνζέηεζε πξέπεη λα απνθεχγεηαη 
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θαη λα πξνηηκάηαη κφλν γηα landscape ηνπνζέηεζε. Αθνινπζνχλ θάπνηεο γεληθέο 

θαηεπζχλζεηο θαη πξνηάζεηο γηα ην User Interface θαη Experience [15]: 

 Πξέπεη λα απνθεχγεηαη ην νξηδφληην scrolling 

 Πξέπεη λα ρξεζηκνπνηνχκε Responsive Design ψζηε λα πξνζθέξνπκε ηνλ 

θαιχηεξν ζρεδηαζκφ γηα ηηο δηάθνξεο ζπλζήθεο πνπ κπνξεί λα πξνθχςνπλ, 

φπσο γηα παξάδεηγκα αιιαγήο orientation 

 Πξέπεη λα ππάξρεη θάπνηα γξαθηθή «ελφηεηα» κε ην αληίζηνηρν desktop 

website, αλ ππάξρεη. 

 Μεησκέλε ρξήζε θεηκέλνπ 

 Γηαρσξηζκφο ησλ ηκεκάησλ κε δηαθνξεηηθφ background image/color 

 Κξαηάκε ηελ θχξηα πινήγεζε ζε 4 ή 5 links 

 Ύπαξμε «Πίζσ» θαη «Go Top» θνπκπηψλ 

 Σα πην ρξεζηκνπνηνχκελα ραξαθηεξηζηηθά λα βξίζθνληαη ζην πάλσ κέξνο 

 Πξέπεη λα ππάξρεη αξθεηφο θελφο ρψξνο κεηαμχ ησλ touchable elements 

 Γηα ηα θνπκπηά/elements πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη πεξηζζφηεξν πξέπεη λα έρνπλ 

κεγάιν κέγεζνο 

 Υξεζηκνπνίεζε gestures φπνπ ππνζηεξίδνληαη 

 Υξεζηκνπνίεζε «άπεηξεο» ιίζηαο αληί γηα νξγάλσζε ζε ζειίδεο 

 Υξεζηκνπνίεζε ηεο ιεηηνπξγίαο «παξαηεηακέλνπ παηήκαηνο» (long-press) 

 Πξνηίκεζε πξνθαζνξηζκέλεο-κφληκεο κπάξαο πινήγεζεο ζην πάλσ ή θάησ 

κέξνο 

 Απφθξπςε ηεο κπάξαο δηεπζχλζεσλ 

 Αλάιπζε ησλ native touch applications γηα ηδέεο ρξεζηηθφηεηαο 

 Πξνζαξκνγή ηνπ πεξηερνκέλνπ ζην πιάηνο ηεο νζφλεο ηεο ζπζθεπήο 

 Υξεζηκνπνίεζε θαηάιιεινπ κεγέζνπο γξακκαηνζεηξάο 

 Απνζήθεπζε ηνπ ηζηνξηθνχ θαη ησλ ξπζκίζεσλ ηνπ ρξήζηε γηα κειινληηθή 

ρξήζε 

 Τπνζηήξημε φζν ην δπλαηφλ πεξηζζφηεξσλ ζπζθεπψλ 
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4.7 ΢τεδιαζμός Δθαρμογής 

Γηα ηνλ ζρεδηαζκφ ηεο εθαξκνγήο πξνζπαζήζακε λα αθνινπζήζνπκε ηα 

πεξηζζφηεξα απφ ηα ραξαθηεξηζηηθά θαη ηηο ηδέεο πνπ πεξηγξάςακε παξαπάλσ. Ο 

θχξηνο ζηφρνο ήηαλ λα ζπλδπάζνπκε φζν ην δπλαηφλ πεξηζζφηεξα λέα 

ραξαθηεξηζηηθά ηεο HTML5 θαη λα δεκηνπξγήζνπκε κηα εθαξκνγή ρξήζηκε γηα ηνλ 

ηειηθφ ρξήζηε. Η ηδέα ινηπφλ ήηαλ λα δεκηνπξγήζνπκε κηα νινθιεξσκέλε ιχζε 

θσηνγξαθηψλ θαη βίληεν κε πινχζηα δηαρείξηζε αξρείσλ θαη θπζηθά social interaction 

πνπ είλαη ζπλεζηζκέλν πιένλ ζε ζρεδφλ θάζε εθαξκνγή. Σν αξρηθφ ζρέδην ηεο 

εθαξκνγήο πνπ ζα θηινμελήζεη απηά ηα ραξαθηεξηζηηθά θαίλεηαη ζηηο παξαθάησ 

εηθφλεο:  

 

 

Εικόνα 13 - ΢χζδιο Κφριασ Οκόνθσ 

 

Εικόνα 14 - Οκόνθ Gallery 
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Εικόνα 15 - Κυρια Οκονθ Εφαρμογθσ  

 

Εικόνα 16 - Gallery 

 

Η εθαξκνγή πξνζαξκφδεηαη ζην πιάηνο ηεο νζφλεο ηεο ζπζθεπήο ελψ ππάξρεη θαη ε 

δπλαηφηεηα απφθξπςεο ηεο κπάξαο δηεπζχλζεσλ, ζε φζνπο browsers ην 

ππνζηεξίδνπλ, επηηξέπνληαο θαιχηεξε αμηνπνίεζε ηεο δηαζέζηκεο πεξηνρήο νζφλεο 

[4]. 

4.7.1 Κύρια ΢ελίδα 

Όπσο  παξαηεξνχκε ζηελ Εικόνα 13 ρξεζηκνπνηνχκε κηα θαηαθφξπθε νξηνζέηεζε 

ησλ ζηνηρείσλ φπνπ ζα θηινμελεζνχλ ηφζν νη θχξηεο φζν θαη νη δεπηεξεχνπζεο 

ιεηηνπξγίεο. Σα ζηνηρεία πξνζαξκφδνληαη ζην πιάηνο ηεο νζφλεο ρσξίο λα ππάξρεη ε 

δπλαηφηεηα νιίζζεζεο θαηά πιάηνο [4]. Οιίζζεζε ππάξρεη κφλν θαηαθφξπθε ζε 

πεξίπησζε πνπ ηα αληηθείκελα ππεξβαίλνπλ ην χςνο ηεο νζφλεο. Κάηη ηέηνην είλαη 

επηζπκεηφ ψζηε ν ρξήζηεο λα γλσξίδεη εθ ησλ πξνηέξσλ πξνο πνηα θαηεχζπλζε ζα 

πξέπεη λα ςάμεη γηα επηπιένλ ιεηηνπξγίεο πνπ πηζαλφλ λα κελ ρσξάλε ζηελ νζφλε ηεο 

ζπζθεπήο ηνπ. Απηφ έρεη σο απνηέιεζκα ηελ γξεγνξφηεξε πινήγεζε ηνπ ρξήζηε ην 

νπνίν είλαη πνιχ ρξήζηκν γηα κηα mobile εθαξκνγή. Οη δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο έρνπλ 

ρσξηζηεί ζε νκάδεο πξνηεξαηφηεηαο. Έηζη ζην πάλσ κέξνο πνπ εκθαλίδεηαη θαη 

πξψην έρνπκε ηηο θχξηεο ιεηηνπξγίεο ψζηε ν ρξήζηεο λα έρεη άκεζε πξφζβαζε ζε 

απηέο κηαο θαη απηέο είλαη ην πην πηζαλφ λα ρξεηαζηεί λα ρξεζηκνπνηήζεη. ΢ην πξψην 
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ινηπφλ πιαίζην απνθαζίζακε λα ηνπνζεηήζνπκε ηηο ηξεηο θχξηεο ιεηηνπξγίεο ηεο 

εθαξκνγήο δειαδή ηελ θσηνγξάθεζε, βηληενζθφπεζε θαη ερνγξάθεζε. ΢ην δεχηεξν 

πιαίζην έρνπκε ηνπνζέηεζε ηελ κεηάβαζε ζηελ ζειίδα/νζφλε Gallery γηα ηελ 

πξνεπηζθφπεζε ησλ αξρείσλ θαη ην θνπκπί γηα ηελ ελεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε. 

Λεηηνπξγίεο δειαδή φρη ηφζν άκεζεο πξνηεξαηφηεηαο. Δπίζεο ζην δεχηεξν πιαίζην 

ηνπνζεηήζακε έλα mini-preview ηνπ ηειεπηαίνπ αξρείνπ, κηα ιεηηνπξγία πνπ είλαη 

νξίζακε σο δεπηεξεχνπζαο ζεκαζίαο θαζψο δελ ππάξρεη αλάγθε γηα άκεζε 

πξφζβαζε ηνπ ρξήζηε ζε απηή κε ην πνπ αλνίγεη ηελ εθαξκνγή. Σέινο νη επηινγέο 

απηέο είλαη επδηάθξηηεο θαη μερσξίδνπλ κεηαμχ ηνπο. Έρνπλ ρξεζηκνπνηεζεί εηδηθά 

εηθνλίδηα γηα ηελ θαιχηεξε αλαγλψξηζε ηνπο απφ ηνλ ρξήζηε θαη έρεη αθηεξσζεί 

αξθεηφο ρψξνο ζην θνπκπί ηνπο γηα επθνιφηεξε/ακεζφηεξε επηινγή. Έρεη επηιερζεί 

θαη εηδηθφ background ηφζν γηα θαιχηεξν αηζζεηηθφ απνηέιεζκα αιιά θαη γηα λα 

ηνλίδνληαη νη δηαζέζηκεο επηινγέο.  

4.7.2 ΢ελίδα Gallery 

΢ηελ δεχηεξε Εικόνα 14 βιέπνπκε ην ζρέδην ηεο δεχηεξεο ζειίδαο. ΢ην πάλσ κέξνο 

ηεο νζφλεο ππάξρεη έλα header. Δθεί έρνπκε ελζσκαηψζεη δπν ιεηηνπξγίεο. Η πξψηε 

παξέρεη ελεκέξσζε ζηνλ ρξήζηε φηη θάπνηα ελέξγεηα είλαη ζε εμέιημε. ΢ηελ 

πεξίπησζε ηεο εθαξκνγήο έρνπκε επηιέμεη ηελ δηαδηθαζία αλεβάζκαηνο θάπνηνπ 

αξρείνπ. Έηζη ν ρξήζηεο ζα κπνξεί λα γλσξίδεη αλά πάζα ζηηγκή φηη θάπνηα 

δηαδηθαζία αλεβάζκαηνο θάπνηνπ αξρείνπ πνπ έρεη επηιέμεη εμειίζζεηαη. Η δεχηεξε 

απνηειεί έλα θνπκπί ην νπνίν θαη ελεξγνπνηεί κηα ιίζηα απφ επηπιένλ επηινγέο 

ζρεηηθέο κε ην αξρείν ην νπνίν βιέπεη εθείλε ηελ ζηηγκή. Η ηνπνζέηεζε ηνπ θνπκπηνχ 

απηνχ ζην πάλσ δεμηά κέξνο ηεο νζφλεο έγηλε κε ην ζθεπηηθφ φηη ν ρξήζηεο είλαη πην 

εχθνιν λα πξνζεγγίζεη κε ην δάθηπιν ηνπ ην ζπγθεθξηκέλν ζεκείν ηεο νζφλεο ηνπ, 

θάλνληαο έηζη πην εχθνιε θαη αθξηβή ηελ επηινγή. Σν κελνχ κε ηελ ιίζηα επίινγσλ 

εκθαλίδεηαη ζε θαηαθφξπθε δηάηαμε θαη νη επηινγέο ζπλνδεχνληαη απφ εηθνλίδηα γηα 

πην εχθνιε επηινγή θαη θαηαλφεζε ησλ επηινγψλ απφ ηνλ ρξήζηε. Σν κελνχ 

εκθαλίδεηαη πάλσ απφ ηελ εηθφλα ελψ αλ ν ρξήζηεο παηήζεη πάιη ην θνπκπί θιείλεη ε 

ιίζηα. Σν κέγεζνο ηνπ θνπκπηνχ φζν θαη ησλ επηινγψλ είλαη θαηάιιειν ψζηε λα 

δηεπθνιχλεηαη ε επηινγή ηνπο ζε θηλεηέο ζπζθεπέο. Η εηθφλα ή ην 

βίληεν/ερνγξάθεζε θαηαιακβάλνπλ φπσο είλαη θπζηθφ ην κεγαιχηεξν κέξνο ηεο 

νζφλεο ψζηε λα έρνπλ φζν ην δπλαηφ πην επθξηλή αλαπαξάζηαζε ηνπο. Σν κέγεζνο 

ηνπο πξνζαξκφδεηαη αλάινγα ην πψο θξαηάεη ν ρξήζηεο ηελ ζπζθεπή. Αλ είλαη ζε 

νξηδφληηα ζέζε ην αξρείν πξνζαξκφδεηαη ζην χςνο ηεο νζφλεο ελψ αλ είλαη ζε 

θάζεηε ζέζε πξνζαξκφδεηαη ζην πιάηνο ηεο νζφλεο. Σέινο ππάξρνπλ θαη εηδηθέο 

ζχληνκεο εηδνπνηήζεηο νη νπνίεο εκθαλίδνληαη γηα ιίγα δεπηεξφιεπηα ζηελ νζφλε θαη 

κεηά εμαθαλίδνληαη φπσο βιέπνπκε ζηηο Εικόνα 14, Εικόνα 16. Οη εηδνπνηήζεηο απηέο 

πξννξίδνληαη γηα φρη ηφζν ζεκαληηθέο ελέξγεηεο θαη θπξίσο πεξηγξάθνπλ 

νινθιήξσζε ελεξγεηψλ. Σέηνηεο εηδνπνηήζεηο ππάξρνπλ θαη ζηελ αξρηθή 

ζειίδα/νζφλε ηεο εθαξκνγήο φπσο κπνξνχκε λα δνχκε θαη ζηελ Εικόνα 15. Δπίζεο ζε 
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θάπνηεο επηινγέο ηεο ιίζηαο πνπ εκθαλίδεηαη απφ ηνλ θνπκπί πάλσ δεμηά 

ελεξγνπνηνχλ πξψηα έλαλ δηάινγν επηβεβαίσζεο. Ο δηάινγνο απηφο αθνξά θπξίσο 

ελέξγεηεο αλεβάζκαηνο αξρείνπ ζε ηξίηνπο θαη ν ζθνπφο ηνπ είλαη λα απνθεπρζνχλ 

ιαλζαζκέλα παηήκαηα θαη πηζαλέο άζθνπεο ρξεψζεηο απφ ηελ ππεξεζία δεδνκέλσλ 

ηνπ παξφρνπ θηλεηήο ηειεθσλίαο. 

4.7.3 ΢ελίδα Map 

Σνλ ίδην ζρεδηαζκφ κε ηελ ζειίδα/νζφλε ηνπ Gallery έρνπκε αθνινπζήζεη θαη 

ζηελ ζειίδα πξνβνιήο ηεο γεσγξαθηθήο ζέζεο ηνπ αξρείνπ. Τπάξρεη δειαδή ην 

header κε κφλν έλα θνπκπί πνπ νδεγεί ηνλ ρξήζηε ζηελ πξνεγνχκελε ζειίδα, ην 

Gallery, θαη ε αλαπαξάζηαζε ηνπ ράξηε φπσο αλαπαξηζηνχκε θαη ηελ εηθφλα/αξρείν. 

4.7.4 Δπεκηαζιμόηηηα Δθαρμογής 

΢ηελ εθαξκνγή έρνπλ ρξεζηκνπνηεζεί ιεηηνπξγίεο απφ ην Facebook, ην Parse 

θαζψο θαη κηα custom πινπνίεζε αλεβάζκαηνο αξρείνπ ζε server κε PHP. 

Με ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ παξέρεη ην Facebook κπνξνχκε λα πινπνηήζνπκε επηπιένλ 

δπλαηφηεηεο, πεξά ηνπ αλεβάζκαηνο ζηνλ ινγαξηαζκφ ηνπ ρξήζηε. Μπνξνχκε λα 

ζηείινπκε έλα αξρείν ζην profile θάπνηνπ θίινπ καο, λα ζηείινπκε κε πξνζσπηθφ 

κήλπκα θάπνην αξρείν. Δπίζεο κπνξνχκε λα ζπλδπάζνπκε θαη ηηο πιεξνθνξίεο ηεο 

ηνπνζεζίαο ηνπ αξρείνπ θαη ηεο ψξαο/εκεξνκελίαο καδί κε θάπνην ηππνπνηεκέλν ή 

πξνζσπηθφ κήλπκα/ζρφιην ζην profile θάπνηνπ ρξήζηε. Απαξαίηεηε βεβαία είλαη ε 

χπαξμε ζχλδεζεο δεδνκέλσλ. 

Με ην Parse κπνξνχκε λα έρνπκε κηα βάζε δεδνκέλσλ κε ηνπο ρξήζηεο ηεο 

εθαξκνγήο καο. Μπνξνχκε έηζη λα πινπνηήζνπκε επηπιένλ ππεξεζίεο βαζηζκέλεο ζε 

ζχζηεκα εγγξαθήο/ζχλδεζεο ρξεζηψλ πξνζθέξνληαο έηζη λέα βειηησκέλε 

ιεηηνπξγηθφηεηα. Έλα παξάδεηγκα ζα κπνξνχζε λα είλαη έλα ζχζηεκα κελπκάησλ 

κεηαμχ ηνλ ρξεζηψλ ηεο εθαξκνγήο, έλαο πηλάθαο κε ηνλ αξηζκφ ησλ θσηνγξαθηψλ 

ηνπ θάζε ρξήζηε, ηελ ηνπνζεζία κε ηηο πεξηζζφηεξεο θσηνγξαθίεο θ.α. Όια απηά 

βέβαηα πξνυπνζέηνπλ ηελ χπαξμε ζχλδεζεο ζην δηαδίθηπν. 

Σν αλέβαζκα ζε ζπγθεθξηκέλν server ζα κπνξνχζε λα πξνζθέξεη πξφζζεηεο 

ιεηηνπξγίεο νξγάλσζεο θαη δηαρείξηζεο ησλ αξρείσλ. Όπσο χπαξμε θαη δηαρείξηζε 

θαθέισλ γηα αξρεία, δεκφζηνη θαη πξνζσπηθνί θάθεινη γηα δηακνηξαζκφ κε άιινπο 

ρξήζηεο, επηπιένλ social ιεηηνπξγίεο απφ ηελ κεξηά ηνπ server θ.α.  

Να ζεκεησζεί φηη κε ηελ ρξήζε ηνπ File System API ηεο HTML5 δπλαηφηεηα γηα 

νξγάλσζε θαη δηαρείξηζε αξρείσλ κε θάθεινπο θ.η.ι. ππάξρεη θαη φληνο ηεο ίδηαο ηεο 

εθαξκνγήο. 
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4.7.5 Αρτιηεκηονική 

Ο ζρεδηαζκφο ηεο εθαξκνγήο αθνινπζεί κηα ηκεκαηηθή πξνζέγγηζε κε ζαθείο 

δηαζπλδέζεηο κεηαμχ ησλ μερσξηζηψλ ζηνηρείσλ ηεο αξρηηεθηνληθήο. Παξαθάησ 

βιέπνπκε ζρεκαηηθά ην δηάγξακκα ηεο αξρηηεθηνληθήο φπνπ δηαθξίλνπκε ηα δηάθνξα 

ηκήκαηα ηεο θαη ηα επηκέξνπο ζηνηρεία. 

 

 

Εικόνα 17 - Αρχιτεκτονικι Εφαρμογισ 

 

Πην αλαιπηηθά παξαθάησ αλαιχνπκε ηα δνκηθά ζηνηρεία ηεο αξρηηεθηνληθήο: 

 

User Interface: Απηφ ην ζηνηρείν αλαθέξεηαη ζηνλ ζρεδηαζκφ θαη ηελ δηαρείξηζε ηνπ 

πεξηβάιινληνο ρξήζηε (User Interface) ηεο εθαξκνγήο θαη ζπκπεξηιακβάλεη θαη ηελ 
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εκπεηξία ρξήζηε (User Experience). Αιιειεπηδξά κε ηα ππφινηπα ζηνηρεία ηεο 

αξρηηεθηνληθήο παξέρνληαο έηζη κηα δηαζχλδεζε ηνπ ρξήζηε κε απηά. Παξέρεη ηελ 

δπλαηφηεηα αιιειεπίδξαζεο κεηαμχ ρξήζηε θαη εθαξκνγήο δίλνληαο ην θαηάιιειν 

πεξηβάιινλ επηθνηλσλίαο.  

 

Features Detection Management: ΢ην ζηνηρείν απηφ γίλεηαη ε αλίρλεπζε ησλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ πνπ ππνζηεξίδνληαη απφ ηνλ browser ζηνλ νπνίν ηξέρεη ε εθαξκνγή 

θαη αλάινγα κπνξνχκε λα κεηαβνχκε ή φρη ζην επφκελν «επίπεδν» (ηζηνζειίδα). 

Απηφ γίλεηαη παξνπζηάδνληαο θαη έλαλ πίλαθα κε ηα ππνζηεξηδφκελα ραξαθηεξηζηηθά 

ηνπ πεξηεγεηή ηζηνχ. 

 

File Management: Σν ζπγθεθξηκέλν ζηνηρείν αθνξά ζηε δηαρείξηζε ηεο ιεηηνπξγίαο 

απνζήθεπζεο, δηαγξαθήο, ε ηξνπνπνίεζεο θάπνηνπ αξρείνπ πνπ δέρζεθε ε εθαξκνγή. 

Απνηειείηαη απφ δπν ππν-ζηνηρεία: ην Filesystem θαη ην Database.  

 

Filesystem: Σν ζηνηρείν απηφ αλαθέξεηαη ζε έλα sandboxed filesystem ζην νπνίν έρεη 

δπλαηφηεηα πξφζβαζεο κφλν ε εθαξκνγή. Δδψ απνζεθεχνληαη ηα αξρεία πνπ 

ιακβάλνληαη απφ ηηο native εθαξκνγέο. Να ζεκεηψζνπκε φηη ζηνλ ζπγθεθξηκέλν 

ρψξν έρεη πξφζβαζε κφλν ε εθαξκνγή θαη δελ ππάξρεη δπλαηφηεηα πξφζβαζεο ζην 

filesystem ηνπ ίδηνπ ηνπ ιεηηνπξγηθνχ θαη ησλ αξρείσλ ηνπ ρξήζηε. Πξνθαλψο γηα 

ιφγνπο αζθαιείαο. 

 

Database: Απνηειεί κηα βάζε δεδνκέλσλ γηα ηελ απνζήθεπζε ησλ νλνκάησλ ησλ 

αξρείσλ πνπ έρνπκε απνζεθεχζεη ζην filesystem ηεο εθαξκνγήο  γηα γξεγνξφηεξε 

εχξεζε ηνπ αξρείνπ φηαλ ην ρξεηαζηνχκε. Δπίζεο ππάξρεη θαη ε δπλαηφηεηα λα 

απνζεθεχζνπκε θαη ην path. Πξννξίδεηαη γηα ηελ θαιχηεξε νξγάλσζε θαη 

βειηηζηνπνίεζε ηεο εχξεζεο ησλ αξρείσλ. 

 

Media capture: Δδψ βξίζθνληαη κεξηθέο απφ ηηο πην βαζηθέο ιεηηνπξγηέο ηεο 

εθαξκνγήο. Έρνπκε ηελ εηζαγσγή ηνπ media αξρείνπ απφ ηξίηεο εθαξκνγέο, ην 

Geolocation θαη ηελ απνζήθεπζε ηνπ αξρείνπ απφ ην ζηνηρείν File Management. 

 

Native applications : Απφ ην ζηνηρείν απηφ θαιείηαη ε εθαξκνγή ηνπ ιεηηνπξγηθνχ 

ηεο ζπζθεπήο ε νπνία θαη παξέρεη δπλαηφηεηεο ιήςεο θσηνγξαθηψλ, βίληεν θαη 

ερνγξαθήζεσλ κε φιεο ηηο δπλαηφηεηεο ξπζκίζεσλ πνπ παξέρεη απηή. ΢ε πεξίπησζε 

πνπ ππάξρνπλ πεξηζζφηεξεο εθαξκνγέο λα νινθιεξψζνπλ θάπνηα ιεηηνπξγία ν 

ρξήζηεο κπνξεί λα επηιέμεη κνλφο ηνπ ηελ επηζπκεηή εθαξκνγή ζπζηήκαηνο. Αλ δελ 

ππάξρεη ζπγθεθξηκέλε εθαξκνγή ζα κπνξεί λα επηιερηεί ν πεξηεγεηήο αξρείσλ.  
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Ύζηεξα απφ επηβεβαίσζε ηνπ ρξήζηε ην web app αλαιακβάλεη λα «δερζεί» ηελ 

θσηνγξαθία απφ ηε ζρεηηθή εθαξκνγή. 

 

Geolocation: Σν ζπγθεθξηκέλν ζηνηρείν ιακβάλεη θαηεπζείαλ απφ ηελ 

ζπζθεπή/ιεηηνπξγηθφ ηε ηνπνζεζία ηνπ ρξήζηε θαη απνζεθεχεηαη γηα κειινληηθή 

ρξήζε. ΢ηελ εθαξκνγή καο ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ απνζήθεπζε geo-tags ζηα αξρεία. 

Γηα λα κπνξεί ε εθαξκνγή λα ιάβεη ηηο ζπληεηαγκέλεο απφ ην ζχζηεκα ζα πξέπεη 

πξψηα ν ρξήζηεο λα ην έρεη επηηξέςεη. Δκθαλίδεηαη ζρεηηθφ κήλπκα απφ ηνλ 

πεξηεγεηή ηζηνχ γηα επηβεβαίσζε. 

 

Gallery: Σν ζπγθεθξηκέλν ζηνηρείν αθνξά ζηελ πξνβνιή ησλ αξρείσλ media πνπ 

ππάξρνπλ ζηελ εθαξκνγή θαη γεληθά ηελ δηαρείξηζε ηνπο. Πεξηιακβάλεη ηα sub-

modules : Preview Management, Orientation Handling, Upload & Download 

Handling, Google Maps and Facebook Share. Όπσο βιέπνπκε θαη ζηελ εηθφλα ηεο 

αξρηηεθηνληθήο ππάξρεη ζχλδεζε κε ην File Management θαζψο απφ απηφ 

ιακβάλνπκε ηα αξρεία. 

 

Orientation Change Handle: Πξνζαξκφδεη ην πεξηβάιινλ ρξήζηε θαη ηηο εηθφλεο, 

βίληεν αλάινγα αλ ε ζπζθεπή βξίζθεηαη ζε νξηδφληηα ή θάζεηε ζέζε. Η πιεξνθνξία 

ηεο ζέζεο ηεο ζπζθεπήο εμάγεηαη «θαηεπζείαλ» απφ ηνλ orientation sensor ηεο 

ζπζθεπήο κέζσ ηνπ θαηάιιεινπ Api ηεο HTML5. 

 

Preview Management: Σν ζπγθεθξηκέλν ζηνηρείν αθνξά ζηε δηαδηθαζία εκθάληζεο 

θαη αλαπαξαγσγήο ησλ media αξρείσλ ηεο εθαξκνγήο δειαδή ησλ εηθφλσλ, ησλ 

βίληεν θαη ησλ ερνγξαθήζεσλ. Απηά ηα αξρεία ηα ιακβάλνπκε απφ ην File 

Management ζηνηρείν.  

 

Google Maps: Δκθαλίδεη ηε γεσγξαθηθή ηνπνζεζία ζηελ νπνία δεκηνπξγήζεθε ην 

αληίζηνηρν αξρείν ηνπ νπνίνπ ηηο ζπληεηαγκέλεο (geo-tag) έρνπκε απνζεθεπκέλεο. 

Γηα ηελ αλαπαξάζηαζε ηεο ηνπνζεζίαο ρξεζηκνπνηνχκε ηελ πιαηθφξκα Google 

Maps. 

 

Upload/Downalod Handling: Γηαρεηξίδεηαη ηελ φιε δηαδηθαζία ηνπ αλεβάζκαηνο 

ηνπ αξρείνπ πνπ επέιεμε ν ρξήζηεο ζηνλ server πνπ ρξεζηκνπνηείηαη απφ ηελ 

εθαξκνγή σο ρψξνο απνζήθεπζεο αξρείσλ. Δπίζεο πεξηιακβάλεη θαη ηελ δηαδηθαζία 

ιήςεο/απνζήθεπζεο θάπνηνπ αξρείνπ απφ ηελ εθαξκνγή ζηελ ζπζθεπή ηνπ ρξήζηε. 
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Facebook Share Management:  Γηαρεηξίδεηαη ηελ δηαδηθαζία ζχλδεζεο ηνπ ρξήζηε 

κε ηνλ ινγαξηαζκφ ηνπ ζην facebook θαη ηελ δηαδηθαζία αλεβάζκαηνο ηνπ αξρείνπ 

ζην album ηεο εθαξκνγήο, ην νπνίν δεκηνπξγείηαη απηφκαηα ζηνλ ρξήζηε. 

4.7.5.1 Γιαζύνδεζη ΢ηοιτείφν 

Αθινπζήζακε κηα ινγηθή δηαζχλδεζε κεηαμχ ησλ ζηνηρείσλ ηεο αξρηηεθηνληθήο. 

Σν ζηνηρείν User Interface πεξηιακβάλεη ηελ δηαρείξηζε ηνπ πεξηβάιινληνο ρξήζηε 

θαη ηελ επηθνηλσλία εθαξκνγήο ρξήζηε. Πεξηιακβάλεη ησλ CSS3 θψδηθα θαη ηνλ 

JavaScript θψδηθα πνπ δεκηνπξγεί θαη δηαρεηξίδεηαη ην γξαθηθφ πεξηβάιινλ. 

Γηαρεηξίδεηαη ηελ αλαπαξαγσγή θαη εκθάληζε ησλ αξρείσλ ηεο εθαξκνγήο ελψ 

αλαιακβάλεη θαη ηελ ηξνπνπνίεζε ηνπ πεξηβάιινληνο αλάινγα ην orientation ηεο 

ζπζθεπήο. Έηζη βιέπνπκε θαη ηελ ζηελή ζχλδεζε πνπ ππάξρεη κε ην ζηνηρείν Gallery 

θαη ζπγθεθξηκέλα ην Preview Management θαη ην Orientation Handling Πεξηέρεη ηνπο 

δηάινγνπο επηινγήο πνπ πξννξίδνληαη θπξίσο γηα επηβεβαίσζε ή αθχξσζε ελεξγεηψλ 

φπσο upload αξρείσλ θηι.  

 Η δεχηεξε δηαζχλδεζε είλαη απηή κε ην ζηνηρείν “file management”. Με απηή 

παξέρνπκε ηελ απνζήθεπζε, αλάγλσζε θαη δηαρείξηζε ησλ αξρείσλ ηεο εθαξκνγήο. 

Παξέρεη ηελ θαηάιιειε δηεπαθή ζηα ππφινηπα ζηνηρεία ψζηε λα ιάβνπλ θαη λα 

ζηείινπλ ηα θαηάιιεια δεδνκέλα αξρείσλ βίληεν, θσηνγξαθηψλ θαη ερνγξαθήζεσλ. 

΢ην ζηνηρείν “Gallery” παξέρεηαη ε δπλαηφηεηα αλάγλσζεο θαη πεξηήγεζεο ησλ 

δηαζέζηκσλ αξρείσλ κέζσ ηνπ “File System” θαη “Database” ελψ αληίζηνηρα ζην 

“Media Capture Management” παξέρεηαη ε δπλαηφηεηα ηεο απνζήθεπζεο ησλ 

αξρείσλ πνπ ιακβάλνληαη απφ ην input element κέζσ ησλ native εθαξκνγψλ. 
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5 Υλοποίηςη Εφαρμογήσ 

Η βαζηθή ηερλνινγία πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην web app είλαη ε HTML5, ε νπνία 

απνηειείηαη απφ λέα HTML elements, JavaScript APIs θαη CSS3 ηδηφηεηεο. 

Παξαθάησ ζα παξνπζηάζνπκε πην αλαιπηηθά ηηο επηκέξνπο ηερλνινγίεο ηεο HTML5 

πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ θαη πσο ρξεζηκνπνηήζεθαλ. Δπίζεο ζα παξνπζηάζνπκε θαη 

θάπνηα θνκκάηηα θψδηθα ηηο εθαξκνγήο γηα λα γίλεη πεξηζζφηεξν θαηαλνεηή ε 

πξνγξακκαηηζηηθή ρξεζηκνπνίεζε απηψλ ησλ ηερλνινγηψλ. Πξέπεη λα αλαθέξνπκε 

φηη ιφγσ ηεο κε ππνζηήξημεο φισλ ησλ HTML5 ραξαθηεξηζηηθψλ πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ απφ φινπο ηνπο browsers ε εθαξκνγή ππνζηεξίδεηαη πξνο ην 

παξφλ απφ ηνλ Chrome γηα Android θαη ηνλ Opera Mobile γηα θηλεηά ηειέθσλα θαη 

Chrome, Opera γηα desktop. 

5.1 Ανίτνεσζη HTML5 ταρακηηριζηικών 

 Γηα ηελ αλαγλψξηζε ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ ηεο HTML5 πνπ ππνζηεξίδεη ν browser 

πνπ ηξέρεη ην web app, ρξεζηκνπνηήζεθε ην Modernizr.js . Πξφθεηηαη γηα κηα 

βηβιηνζήθε JavaScript πνπ θάλεη απηφκαηα ηνπο απαξαίηεηνπο ειέγρνπο θαη καο δίλεη 

ηα θαηάιιεια objects γηα ηα features πνπ ζέινπκε λα ειέγμνπκε.  

Γηα παξάδεηγκα: ην object Modernizr.applicationcache είλαη true ή false αλάινγα αλ 

ππάξρεη ππνζηήξημε ή φρη  γηα Application Cache ζηνλ browser. 

Σα απνηειέζκαηα ηεο ππνζηήξημεο ή κε εκθαλίδνληαη ζε θαηάιιειν πίλαθα. Ο 

ζπγθεθξηκέλνο πίλαθαο/ζειίδα είλαη ρξήζηκνο θπξίσο γηα πξνγξακκαηηζηέο ή γηα 

απαζθαικάησζε θάπνηαο δπζιεηηνπξγίαο ηεο εθαξκνγήο. Τπάξρεη θπξίσο γηα λα 

παξέρεη θάπνηεο ιεπηνκέξεηεο σο πξνο ηελ ππνζηήξημε ηνπ ζπζηήκαηνο/πεξηεγεηή. 

5.2 Offline Application 

5.2.1 Application Cache 

Κάλακε ρξήζε ηεο Application Cache πξνθεηκέλνπ ε εθαξκνγή λα έρεη ηελ 

δπλαηφηεηα λα ιεηηνπξγήζεη απξφζθνπηα θαη εθηφο ζχλδεζεο κε ην δηαδίθηπν. Γηα 

ηνλ ιφγν απηφ δεκηνπξγήζακε έλα manifest αξρείν. Μέζα ζε απηφ νξίζακε ηα αξρεία 

ηεο εθαξκνγήο πνπ ζα πξέπεη λα απνζεθεπηνχλ ηνπηθά ζηελ ζπζθεπή ηνπ ρξήζηε θαη 

πνηα αξρεία ηεο εθαξκνγήο ρξεηάδνληαη ζχλδεζε ζην δηαδίθηπν. Σα αξρεία απηά ζα 

απνζεθεπηνχλ ηνπηθά ζηνλ πεξηεγεηή ηζηνχ κε ην πξψην θφξησκα ηεο εθαξκνγήο 
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απφ ηνλ ηζηφηνπν. Παξαθάησ βιέπνπκε κέξνο ηνπ manifest αξρείνπ ηεο εθαξκνγήο 

καο θαη ηα νλφκαηα ησλ αληίζηνηρσλ αξρείσλ. 

 

Κώδικασ 12 - AppCache Manifest Example 

CACHE MANIFEST 

#1 

html5demo.html 

html5demo.js 

html5demo.css 

css/gallery.css 

gpson.png 

gps.png 

mic.png 

 

Όπσο βιέπνπκε παξαπάλσ γηα λα δνπιέςεη θαη εθηφο ζχλδεζεο ε πξψηε ζειίδα ηεο 

εθαξκνγήο έρνπκε ζπκπεξηιάβεη ηφζν ην αξρείν .html φζν θαη ηα .css, .js θαζψο θαη 

ηηο αληίζηνηρεο εηθφλεο/assets πνπ ρξεηαδφκαζηε ψζηε λα έρεη ηελ ζσζηή εκθάληζε 

θαη ιεηηνπξγηθφηεηα ε ζειίδα. Παξφκνηα έρνπκε ζπκπεξηιάβεη θαη ηα ππφινηπα 

αξρεία πνπ ρξεηάδεηαη ε εθαξκνγή. 

5.2.2 Ανίτνεσζη ΢σνδεζιμόηηηας 

Γηα λα αληρλεχζνπκε αλ ν πεξηεγεηήο θαη θαηά ζπλέπεηα θαη ε εθαξκνγή καο είλαη 

ζπλδεδεκέλε κε ην δηαδίθηπν θάπνηα ζηηγκή ρξεζηκνπνηνχκε ην object 

navigator.onLine ην νπνίν θαη επηζηξέθεη true ή false  αλάινγα κε ηελ 

ζπλδεζηκφηεηα. Η παξαπάλσ ιεηηνπξγία ρξεζηκνπνηείηαη ζε δηάθνξα ζεκεία ηεο 

εθαξκνγήο φπνπ ρξεηάδεηαη ν ρξήζηεο λα επηθνηλσλήζεη κε θάπνηνλ εμππεξεηεηή ζην 

δηαδίθηπν ψζηε λα αλεβάζεη/δηακνηξάζεη θάπνην απφ ηα αξρεία ηεο εθαξκνγήο. 

Έλα απιφ παξάδεηγκα ησλ ηνπ παξαπάλσ, ην νπνίν θαη ρξεζηκνπνηείηαη ζηελ 

εθαξκνγή, είλαη ην παξαθάησ: 

 

Κώδικασ 13 - Connectivity Check 

    if (navigator.onLine) { 

                // Do something 

    } else { 

        drawToast(' Not online :( ') 

    } 
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5.3 Γιατείριζη Αρτείφν 

5.3.1 Media Capture 

Υξεζηκνπνηήζακε ην ζπγθεθξηκέλν Device Api ψζηε λα έρνπκε πξφζβαζε ζηελ 

camera θαη ην κηθξφθσλν ηεο ζπζθεπήο. Η ιήςε ηνπ αξρείνπ γίλεηαη κέζσ ελφο 

εηδηθνχ ηχπνπ input element κε ηελ ηδηφηεηα type λα είλαη νξηζκέλε σο file θαη 

πξνζζέηνληαο ηελ εηδηθή επηινγή capture. Η αληίζηνηρε native εθαξκνγή ηνπ 

ζπζηήκαηνο είλαη απηή πνπ δεκηνπξγεί θαη ζηέιλεη ην αξρείν ζηελ εθαξκνγή καο. 

Παξαθάησ βιέπνπκε κέξνο ηνπ θψδηθα ηεο εθαξκνγήο πνπ θάλεη ρξήζε ηνπ 

παξαπάλσ API: 

 

Κώδικασ 14 - “Device” Input Elements 

<input id='camphoto' type="file" accept="image/*" capture='camera' 

style="visibility:hidden;"> 

 
<input id='video' type="file" accept="video/*" capture='camcorder' 

style="visibility:hidden;">  

 
<input id='audio' type="file" accept="audio/*" capture='microphone' 

style="visibility:hidden;"> 

 

Όπσο βιέπνπκε ζηνλ παξαπάλσ θψδηθα ρξεζηκνπνηήζεθε θαη ε επηινγή accept ψζηε 

λα βάινπκε θάπνηνπο πεξηνξηζκνχο σο πξνο ην ηη αξρεία δέρεηαη σο είζνδν ην θάζε 

input element. Έρνπκε δειαδή κφλν αξρεία εηθφλαο γηα ηελ ιεηηνπξγία ηεο 

θσηνγξάθεζεο, κφλν αξρεία βίληεν γηα ηελ βηληενζθφπεζε θαη αξρεία ήρνπ γηα ηελ 

ερνγξάθεζε. Δπίζεο ρξεζηκνπνηήζεθε θαη ε επηινγή style visibility ψζηε λα 

θξχςνπκε ηηο ζπγθεθξηκέλεο θφξκεο. Απηφ έγηλε γηα λα ζρεδηάζνπκε ην δηθφ καο 

θνπκπί ρσξίο ηνπο πεξηνξηζκνχο ηνπ input element. Παηψληαο ην δηθφ καο θνπκπί 

ελεξγνπνηνχκε ην input element φπσο θαίλεηαη θαη ζηνλ παξαθάησ θψδηθα: 

 

Κώδικασ 15 - Onclick Event for Input Elements 

onclick="document.getElementById('video').click()  

 

5.3.2 File Api 

Με ην File Api δηαβάδνπκε ην αξρείν - file object - πνπ δέρεηαη ε εθαξκνγή κε ην 

input element. Έηζη κπνξνχκε πιένλ λα ρξεζηκνπνηήζνπκε πιεξνθνξίεο ζρεηηθέο κε 

ην αξρείν φπσο ην φλνκα, ην κέγεζνο ηνπ αξρείνπ θαζψο θαη ηα ίδηα ηα δεδνκέλα ηνπ 

αξρείνπ. Δπίζεο κπνξνχκε θαη λα γξάςνπκε έλα αξρείν ζην filesystem γηα 

παξάδεηγκα. 
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5.3.3 FileSystem Api 

Γηα ηελ απνζήθεπζε ηνπ αξρείνπ ρξεζηκνπνηήζακε ην FileSystem Api. Έηζη 

δεκηνπξγήζακε έλα sandboxed file system κεγέζνπο 1GB, ην νπνίν έρεη ηελ ηδηφηεηα 

TEMPORARY δειαδή ην ζχζηεκα κπνξεί λα ην δηαγξάςεη αλ δελ ππάξρεη πιένλ 

άιινο ειεχζεξνο ρψξνο γηα λα ρξεζηκνπνηήζεη. Σα αξρεία απνζεθεχνληαη ζηνλ root 

θαηάινγν. 

Δδψ ζα πξέπεη λα ζεκεηψζνπκε φηη ηελ ζηηγκή ηελ εθπφλεζεο ηεο παξνχζαο 

δηπισκαηηθήο, ιίγνη πεξηεγεηέο ηζηνχ ππνζηεξίδνπλ ην παξαπάλσ ραξαθηεξηζηηθφ. Ο 

Google Chrome θαη ν Opera, ηφζν νη εθδφζεηο γηα ζηαζεξνχο ππνινγηζηέο φζν θαη νη 

εθδφζεηο γηα θηλεηέο ζπζθεπέο (θπξίσο κε ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα Android), 

ππνζηεξίδνπλ ην παξαπάλσ ραξαθηεξηζηηθφ. 

5.3.4 Local Storage 

΢ην Local Storage απνζεθεχνπκε ηνλ αξηζκφ ησλ αξρείσλ πνπ έρνπκε απνζεθεχζεη 

ζηελ εθαξκνγή καο ζπλνιηθά θαη ηνλ αξηζκφ ησλ αξρείσλ πνπ ππάξρνπλ 

απνζεθεπκέλα ηελ παξνχζα ζηηγκή ζηελ εθαξκνγή.  

5.3.5 WebSQL Database 

΢ηελ WebSQL βάζε δεδνκέλσλ έρνπκε επηιέμεη λα απνζεθεχζνπκε ην path ηνπ θάζε 

αξρείνπ ψζηε λα κπνξνχκε εχθνια λα ην αλαθηήζνπκε γηα αλαζθφπεζε αξγφηεξα. 

Παξαθάησ βιέπνπκε έλα θνκκάηη θψδηθα ηεο εθαξκνγήο φπνπ κπνξνχκε λα δνχκε 

ζπλνιηθά φζα πεξηγξάςακε παξαπάλσ. Βιέπνπκε ηελ πξνγξακκαηηζηηθή δηαδηθαζία 

απνζήθεπζεο έλα αξρείνπ εηθφλαο ζηελ εθαξκνγή. 

 

Κώδικασ 16 - File System Save File 

function onInitFs(fs) { 

    fsVar = fs; 

    console.log('Opened file system: ' + fs.name); 

} 

 

window.requestFileSystem = window.requestFileSystem || 

window.webkitRequestFileSystem; 

 

window.requestFileSystem(window.TEMPORARY, 1 * 1024 * 1024 * 1024, onInitFs, 

errorHandler); 

 

 
document.getElementById('camphoto').addEventListener('change', 

handleFileSelect, false); 
 

 

function handleFileSelect(evt) { 

 

    var files = evt.target.files; // FileList object 



Πανεπιςτιμιο Πατρών | Πολυτεχνικι ΢χολι 

Σμιμα Μθχανικών Ηλεκτρονικών Τπολογιςτών & Πλθροφορικισ 

«΢χεδίαςθ και Τλοποίθςθ Εφαρμογισ για Κινθτά Σθλζφωνα Αξιοποιώντασ τισ Πλθροφορίεσ των Αιςκθτιρων τουσ» 

65 

 

    // Loop through the FileList and render image files as thumbnails. 

    for (var i = 0, file; file = files[i]; i++) { 

        console.log('file type: ' + file.type); 

        // Only process image files. 

        if (file.size < 50000000) { 

            if (file.type.match('image/jpeg')) { 

                console.log("The input is image file"); 

                //continue; 

                localStorage.setItem('counter', ++localStorage.counter); 

                key_c = localStorage.counter; 

 

                localStorage.setItem('fcounter', ++fkey_c); 

                fkey_c = localStorage.fcounter; 

                // 

                // save file to file-system 

                // 

                (function (f) { 

                    fsVar.root.getFile('picture_' + fkey_c + '.jpg', { 

                        create : true, 

                        exclusive : true 

                    }, function (fileEntry) { 

                        fileEntry.createWriter(function (fileWriter) { 

                            fileWriter.write(f); // Note: write() can take a 

File or Blob object. 

                        }, errorHandler); 

                    }, errorHandler); 

                })(file); 

 

                var reader = new FileReader(); 

 

                // Closure to capture the file information. 

                reader.onloadend = (function (theFile) { 

                    return function (e) { 

                        console.log('mphka'); 

                        preview.innerHTML = ''; 

                        var imgObj = new Image(); 

                        preview.appendChild(imgObj); 

                        imgObj.id = 'picturepre'; 

                        imgObj.src = this.result; 

                        imgObj.setAttribute('onclick', 'open_win()'); 

 

                        // 

                        // save to webSQLdb 

                        // 

 

                        db.transaction(function (tx) { 

                            tx.executeSql("INSERT INTO img(path) VALUES 

(?)", 

                                ['picture_' + fkey_c + '.jpg']); 

                            sql = ''; 

                            console.log('sql1'); 

                            drawToast("Image saved!"); 

                            //listImages(); 

                        }); 

 

                        var testvar, 

                        len; 

 

                        console.log('sql results all :\n' + testvar + 

'len:\n' + len); 

 

                        //  call function: 

                        //  get Geolocation of Pic 

                        // 

                        if (localStorage.checkPosition === 'true') { 

                            getPosition(); 
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                            drawToast("Got Position"); 

                        } 

                    }; 

                })(file); 

                reader.readAsDataURL(file); 

            } 

        } 

    } 

} 

 

5.3.6 Geolocation Api 

Μαδί κε ην αξρείν απνζεθεχνπκε θαη ηελ ηνπνζεζία ηνπ. Σν Geolocation Api καο 

παξέρεη ηηο ζπληεηαγκέλεο ηεο ζπζθεπήο ηνπ ρξήζηε κφιηο απνζεθεπηεί ην αξρείν 

ζηελ εθαξκνγή. Θα πξέπεη βέβαηα λα είλαη ελεξγνπνηεκέλε θαη ε αληίζηνηρε επηινγή. 

 

Κώδικασ 17 - Geolocation 

function getPosition() { 

    if (navigator.geolocation) { 

        var timeoutVal = 10 * 1000 * 1000; 

 

        navigator.geolocation.getCurrentPosition( 

            savePosition, 

            //displayPosition, 

            displayError, { 

            enableHighAccuracy : true, 

            timeout : timeoutVal, 

            maximumAge : 0 

        }); 

 

    } else { 

        alert("Geolocation is not supported by this browser"); 

    } 

} 

 

// save geolocation 

function savePosition(position) { 

    localStorage.setItem('lat_' + parseInt(localStorage.counter), 

position.coords.latitude); 

    localStorage.setItem('long_' + parseInt(localStorage.counter), 

position.coords.longitude); 

    localStorage.setItem('accuracy_' + parseInt(localStorage.counter), 

position.coords.accuracy); 

    localStorage.setItem('timestamp_' + parseInt(localStorage.counter), 

position.timestamp);} 

 

5.4 Γιατείριζη Περιβάλλονηος Υρήζηη 

5.4.1 Swipe Events 

΢ηελ ζειίδα Gallery δεκηνπξγήζακε swipe events ψζηε ν ρξήζηεο λα κπνξεί λα 

πεξηεγεζεί ζηα αξρεία ηνπ πην εχθνια. Πξφθεηηαη ζηελ νπζία γηα ζπλερφκελα touch 
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events δεμηά ή αξηζηεξά. ΢πγθεθξηκέλα κε ην πνπ αθνπκπήζεη ν ρξήζηεο ην δάθηπιν 

ηνπ ζηελ νζφλε ηεο ζπζθεπήο ελεξγνπνηείηαη ην touchstart event θαη έηζη έρνπκε ην 

αξρηθφ ζεκείν επαθήο. Mε ην ζχξζηκν ηνπ δαθηχινπ ελεξγνπνηείηαη ην touchmove 

event ζην νπνίν θαη ππνινγίδνπκε ηελ απφζηαζε πνπ έρεη δηαλχζεη ζηνλ νξηδφληην 

άμνλα, κηαο θαη απηφο καο ελδηαθέξεη γηα ην swipe. ΢ε ζε πεξίπησζε πνπ απηή ε 

απφζηαζε έρεη μεπεξάζεη έλα ειάρηζην πνπ έρνπκε νξίζεη ελεξγνπνηνχκε θαη ηηο 

αληίζηνηρεο ιεηηνπξγίεο πνπ ζέινπκε, ζηελ πεξίπησζε καο ην CSS3 2D Transform. 

Σέινο κφιηο ηειεηψζεη ην άγγηγκα ελεξγνπνηείηαη ην touchend event ζην νπνίν 

ειέγρνπκε μαλά ηελ απφζηαζε ψζηε λα κεηαβνχκε ζην επφκελν ή πξνεγνχκελν 

αξρείν αλάινγα. 

Παξαθάησ βιέπνπκε έλα παξάδεηγκα απφ ηνλ θψδηθα ηεο εθαξκνγήο: 

 

Κώδικασ 18 - Swipe Handle 

function initEvents() { 

 

    //registering touch events to the wrapper 

    wrapper.addEventListener("touchstart", startHandler, false); 

    wrapper.addEventListener("touchmove", moveHandler, false); 

    wrapper.addEventListener("touchend", endHandler, false); 

}; 

 

//funciton called when touch start event is fired i.e finger is pressed on 

the screen 

function startHandler(e) { 

    //stores the starting X co-ordinate when finger touches the device 

screen 

    e.preventDefault(); 

    startX = e.touches[0].pageX; //.changedTouches[0] 

    //timer is set on 

    timer = setInterval(function () { 

            timerCounter++; 

        }, 10); 

    isTouchStart = true; 

    //e.preventDefault(); //prevents the window from scrolling. 

}; 

 

//funciton called when touch move event is fired i.e finger is dragged over 

the screen 

function moveHandler(e) { 

    if (isTouchStart) { 

        distanceX = e.touches[0].pageX - startX; 

        if (distanceX > 40 || distanceX < -40) { 

            wrapper.style.webkitTransitionDuration = 1 + "s"; 

            wrapper.style.webkitTransform = "scale(0.5)"; 

        } 

        //move the slide container along with the movement of the finger 

        // wrapper.style.webkitTransform = "translate3d(" + (distanceX + 

currentDistance) + "px, 0,0)"; 

    } 

}; 

 

//funciton called when touch end event is fired i.e finger is released from 

screen 

// here's what we ll do after the touch events!!!!!!!! 

function endHandler(e) { 

    clearInterval(timer); //timer is stopped 

    if (distanceX > 40) { 

        direction = "right"; 

        console.log('right'); 
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        previous(); 

    } 

    if (distanceX < -40) { 

        direction = "left"; 

        console.log('left'); 

        next(); 

    } 

 

    timerCounter = 0; //reset timerCounter 

    isTouchStart = false; //reset the boolean var 

    distanceX = 0; //reset the distance moved for next iteration 

}; 

 

Δπίζεο πξέπεη λα αλαθέξνπκε φηη ρξεζηκνπνηνχκε θαη ην e.preventDefault(); 

ψζηε λα απνηξέςνπκε πηζαλέο παξεκβνιέο απφ άιινπο δηαρεηξηζηέο αγγίγκαηνο απφ 

ηνλ πεξηεγεηή ηζηνχ. Πνιινί πεξηεγεηέο ηζηνχ αλαζέηνπλ εηδηθέο ιεηηνπξγίεο ζε 

θάπνηεο ζπγθεθξηκέλεο αθνινπζίεο αγγηγκάησλ κε απνηέιεζκα φηαλ ζπκπίπηνπλ κε 

θάπνηα πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζε εθαξκνγή λα ππάξρεη πξφβιεκα ζην πνηα ζα 

ελεξγνπνηεζεί πξψηε.  

5.4.2 Orientation Change Event 

Η εθαξκνγή απηή πξννξίδεηαη γηα θνξεηέο ζπζθεπέο νη νπνίεο κπνξνχλ αλ είλαη είηε 

ζε νξηδφληηα είηε ζε θάζεηε ζέζε. Έηζη ζα πξέπεη ε εθαξκνγή καο λα αληηκεησπίδεη 

θαηάιιεια απηέο ηηο αιιαγέο ηελ ζέζε ηεο ζπζθεπήο θαη λα αλαπξνζαξκφδεη ην 

πεξηερφκελν ηεο. Απηφ γίλεηαη ρξεζηκνπνηψληαο ην orientationchange event ην νπνίν 

ελεξγνπνηείηαη ζε θάζε αιιαγή ηεο ζέζεο ηεο ζπζθεπήο. ΢ε θάζε ελεξγνπνίεζε ηνπ 

event ειέγρνπκε  αλ ην λέν πιάηνο ή χςνο είλαη κεγαιχηεξν. Έηζη κπνξνχκε λα 

δηαπηζηψζνπκε ηελ νξηδφληηα ε θάζεηε ζέζε ηεο ζπζθεπήο θαη λα 

αλαπξνζαξκφζνπκε ην div ζην νπνίν αλαπαξηζηνχκε ηηο εηθφλεο θαη βίληεν ηεο 

εθαξκνγήο ψζηε λα ηαηξηάδνπλ θαιπηέξα ζηηο λέεο δηαζηάζεηο πιάηνπο-χςνπο. 

Παξαθάησ βιέπνπκε ηνλ θψδηθα ηεο εθαξκνγήο πνπ δηαρεηξίδεηαη ηελ αιιαγή απηή: 

 

Κώδικασ 19 - Orientation Change Handle 

window.addEventListener("orientationchange", function () { 

    // Announce the new orientation number 

    console.log("orientation change listener"); 

    document.getElementById("container").style.height = 

(window.innerHeight - 38) + "px"; 

    if (window.innerHeight > window.innerWidth) { 

        document.getElementById("slideshow").style.width = "100%"; 

        document.getElementById("slideshow").style.height = "auto"; 

    } else { 

        document.getElementById("slideshow").style.height = "100%"; 

        document.getElementById("slideshow").style.width = "auto"; 

    }; 

}, false); 
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5.4.3 CSS3 2D Transform 

Γηα λα εκπινπηίζνπκε ηελ εκπεηξία ρξήζηε πξνζζέζακε έλα απιφ εθέ θαηά ηελ 

κεηάβαζε απφ ην έλα αξρείν ζην άιιν. Πξφθεηηαη γηα έλα scale CSS3 2D Transform, 

ηνπ νπνίνπ νξίζακε ηελ δηάξθεηα ψζηε λα μεθηλάεη κε ην swipe event, πνπ 

πεξηγξάςακε θαη παξαπάλσ, θαηά ην touchmove event. Δπίζεο πξνζζέζακε θαη έλα 

επηπιένλ scale CSS3 2D Transform αθξηβψο κεηά ηελ αιιαγή ηνπ αξρείνπ ψζηε λα 

επαλέιζεη ε πξνβνιή ηνπ αξρείνπ ζηελ αξρηθή θαλνληθή θαηάζηαζε. Σα δπν scale 

CSS3 2D Transform πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηελ εθαξκνγή καο θαίλνληαη ζηνλ 

παξαθάησ θψδηθα ζε JavaScript: 

 

Κώδικασ 20 - CSS3 2D Scale Transform 

wrapper.style.webkitTransitionDuration = 1 + "s"; 

wrapper.style.webkitTransform = "scale(0.5)"; 

 
wrapper.style.webkitTransitionDuration = 0.5 + "s"; 

wrapper.style.webkitTransform = "scale(1)"; 

 

5.4.4 Προβολή Αρτείφν 

Γηα ηελ πξνβνιή ησλ αξρείσλ ηνπ ρξήζηε, δειαδή ηηο εηθφλεο, βίληεν θαη 

ερνγξαθήζεηο ρξεζηκνπνηήζεθαλ 2 HTML5 elements. Σν Video Element γηα ηα 

βίληεν θαη ηηο ερνγξαθήζεηο θαη ην Canvas Element γηα ηηο εηθφλεο. Δπίζεο αλάινγα 

κε ην ηη είδνο είλαη ην αξρείν, θξχβνπκε θαη εκθαλίδνπκε ην θαηάιιειν element. 

Παξαθάησ βιέπνπκε ηνλ HTML θψδηθα θαζψο θαη ηνλ JavaScript θψδηθα γηα ηελ 

εκθάληζε θαη θξχςηκν ησλ αληίζηνηρσλ elements:  

 

Κώδικασ 21 - Preview Files 

<canvas id="slideshow" ></canvas> 

 

<video style="display:none" id="videopreview" type='video/mp4' 

controls ontouchend='this.play();'>Video Not Supported</video> 

 
document.getElementById("slideshow").style.display = "block"; 

document.getElementById("videopreview").style.display = "none"; 

 

5.4.5 Δπικοινφνία με ηο Υρήζηη 

Έρνπκε δεκηνπξγήζεη δπν ηξφπνπο επηθνηλσλίαο ηεο εθαξκνγήο κε ηνλ ρξήζηε θαη 

αληίζηξνθα. Αλαπηχμακε ηα notifications, ζχληνκα κηθξά κελχκαηα πνπ 

εκθαλίδνληαη ζην θάησ κέξνο ηεο εθαξκνγήο θαη εμαθαλίδνληαη κεηά απφ κεξηθά 



Πανεπιςτιμιο Πατρών | Πολυτεχνικι ΢χολι 

Σμιμα Μθχανικών Ηλεκτρονικών Τπολογιςτών & Πλθροφορικισ 

«΢χεδίαςθ και Τλοποίθςθ Εφαρμογισ για Κινθτά Σθλζφωνα Αξιοποιώντασ τισ Πλθροφορίεσ των Αιςκθτιρων τουσ» 

70 

δεπηεξφιεπηα θαη ηα dialog boxes πνπ είλαη δηάινγνη επηβεβαηψζεηο απφ ηνλ ρξήζηε 

γηα ηελ νινθιήξσζε ή αθχξσζε θάπνηαο ελέξγεηαο. 

 

Κώδικασ 22 - Notifications & Dialog Box 

Notifications 

 

function hideToast() { 

    window.clearInterval(intervalCounterG); 

    var alert = document.getElementById("toast"); 

    alert.style.opacity = 0; 

} 

 

function drawToast(message) { 

    window.clearInterval(intervalCounterG); 

    var alert = document.getElementById("toast"); 

    //alert.innerHTML = ''; 

    if (alert == null) { 

        var toastHTML = '<div id="toast">' + message + '</div>'; 

        document.body.insertAdjacentHTML('beforeEnd', toastHTML); 

    } else { 

        alert.innerHTML = message; 

        //var toastHTML = '<div id="toast">' + message + '</div>'; 

        //document.body.insertAdjacentHTML('beforeEnd', toastHTML); 

        alert.style.opacity = .9; 

    } 

    intervalCounterG = window.setInterval(hideToast, 2000); 

} 

 

dialogboxMsg.js 

 
function postMsg(msg){ 

    document.getElementById('msg').innerHTML = msg; 

    document.getElementById("dialogLink").click(); 

} 

 

function simpleMsg(msg,opt){ 

    disableCancel(); 

    document.getElementById('msg').innerHTML = msg; 

    document.getElementById("dialogLink").click(); 

    okbtn.onclick = function(e){ 

        if  (opt === 

'nofiles'){closeDialog();window.location='html5demo.html';} 

        else{ 

            closeDialog(); 

        } 

    }; 

} 

 

function closeDialog(){ 

    document.getElementById("close").click(); 

} 

 

function enableCancel(){ 

    document.getElementById('cancelbtn').style.display='inline'; 

    //document.getElementById('cancelbtn').style.left='50px'; 

    //document.getElementById('okbtn').style.right='-50px'; 

    document.getElementById('okbtn').style.right= '-'+((250)-

200)/2+'px'; 
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    document.getElementById('cancelbtn').style.left= 

((250/*window.innerWidth*0.8*/)-200)/2+'px'; 

} 

 

function disableCancel(){ 

    document.getElementById('cancelbtn').style.display='none'; 

    //document.getElementById('cancelbtn').style.left='50px'; 

    document.getElementById('okbtn').style.right= '-'+((250)-

100)/2+'px'; 

    //document.getElementById('okbtn').style.right='-100px'; 

} 

5.4.6 Viewport 

Υξεζηκνπνηψληαο ην meta tag viewport ν πεξηεγεηήο ηζηνχ ζρεδηάδεη θαηάιιεια ην 

πεξηβάιινλ ηεο εθαξκνγήο ψζηε λα ηαηξηάδεη ζηελ αλάιπζε ηεο νζφλεο ηεο ζπζθεπήο 

ζηελ φπνηα ηξέρεη. Υξεζηκνπνηήζακε ηηο παξαθάησ viewport ηδηφηεηεο: width, height, 

initial-scale, minimum-scale θαη maximum-scale. Έρνπκε ζέζεη ηηο ηηκέο ησλ scale 

ηδηνηήησλ ζην 0.95 γηαηί, απφ δνθηκέο, κε απηή ηελ ηηκή θαη κε ην επηπιένλ meta πνπ 

βιέπνπκε παξαθάησ θαη αθνξά ηελ βειηηζηνπνίεζε ηεο ζειίδαο σο mobile web 

application, είλαη δπλαηή ε απφθξπςε ηεο address bar ζέξλνληαο πξνο ηα θάησ ηελ 

ζειίδα. Έρνπκε ρξεζηκνπνηήζεη θαη έλα εηδηθφ εηθνλίδην πνπ εκθαλίδεηαη δίπια ζηελ 

δηεχζπλζε ηεο ζειίδα ζηελ κπάξα δηεχζπλζεο αιιά θαη ζηνλ ζειηδνδείθηε. Δπίζεο 

βάιακε θαη εηδηθφ icon λα θαίλεηαη φηαλ ν ρξήζηεο επηιέμεη λα απνζεθεχζεη κηα 

ζπληφκεπζε ηεο εθαξκνγή ζηελ home-screen ηνπ ιεηηνπξγηθνχ ηνπ θαη 

ελεξγνπνηήζακε θαη ηελ ιεηηνπξγία full-screen φηαλ αλνίγεηαη απφ εθεί (ιεηηνπξγία 

πνπ δνπιεχεη ζε Chrome Android Beta v32 θαη iOS πξνο ην παξφλ) .  

 

Κώδικασ 23 - Viewport, FullScreen & Homescreen Icon 

<meta name="apple-mobile-web-app-capable" content="yes" />  

<meta name="mobile-web-app-capable" content="yes"> 

  

<link rel="shortcut icon" href="/html5demo/favicon.ico" 

type="image/x-icon"> 

<link rel="icon" href="/html5demo/favicon.png" /> 

 

<link rel="apple-touch-icon" href="/html5demo/favicon.png"/> 

<link rel="apple-touch-icon-precomposed" 

href="/html5demo/favicon.png"/> 

 

<meta name="viewport" content="width=device-width,height=device-

height,initial-scale=1, minimum-scale=1, maximum-scale=1" /> 
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5.5 Τπηρεζία Γιατείριζης Αρτείοσ   

5.5.1 Λήυη Αρτείοσ 

Γηα λα κπνξεί ν ρξήζηεο λα θαηεβάζεη ην αξρείν πνπ έρεη απνζεθεπηεί ζηελ 

εθαξκνγή ζηελ ζπζθεπή ηνπ ρξεζηκνπνηήζακε ην link element κε ηελ επηινγή 

download ελεξγνπνηεκέλε. Έηζη κε ηελ παξαπάλσ επηινγή, παηψληαο ην link ηνπ 

αξρείνπ πνπ έρνπκε πεξάζεη ζην element ζα ελεξγνπνίεζε ηελ δηαδηθαζία 

απνζήθεπζεο αξρείνπ ηνπ πεξηεγεηή ηζηνχ. Δπίζεο κπνξεί λα εκθαληζηεί θαη έλαο 

δηάινγνο απνζήθεπζεο, αλάινγα ηνλ πεξηεγεηή. 

 

Κώδικασ 24 - Download Link Element 

<a download="" href="" id="dlink" ></a> 

5.5.2 Μεηαθόρηφζη Αρτείοσ 

Γηα λα αλεβάζνπκε έλα αξρείν ζηνλ server καο ζηελ δηεχζπλζε 

http://62.217.125.126/html5demo/upload.php χρθςιμοποιιςαμε το jQuery Ajax POST με 

τισ παραμζτρουσ που φαίνονται παρακάτω: 

 

Κώδικασ 25 - Ajax File Upload 

try { 

      $.ajax({ 

url : "/html5demo/upload.php", 

       type : "POST", 

       data : 'file=' + file222 + '&ext=' + ext, 

       processData : false, 

       contentType : 'application/x-www-form-urlencoded', 

       cache : false, 

       success : function (data) { 

         console.log("success "); 

drawToast('File Uploaded!');                                                      

document.getElementById("upload_loading").style.display = 'none'; 

          }, 

          error : function (shr, status, data) { 

              console.log("error " + data + " Status " + shr.status); 

              drawToast(" An error occured :( "); 

              document.getElementById("upload_loading").style.display = 

'none'; 

          }, 

          complete : function (shr, status, data) { 

               console.log("complete " + data + " Status " + shr.status); 

          } 

       }); 

} catch (e) { 

    console.log(e); 

} 

http://62.217.125.126/html5demo/upload.php/
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5.5.3 Facebook 

Γηα λα αλεβάζνπκε έλα αξρείν ζηνλ ινγαξηαζκφ ελφο ρξήζηε ζην Facebook πξέπεη 

λα αθνινπζεζνχλ θάπνηα βήκαηα: 

Σν αξρηθφ βήκα είλαη λα δεκηνπξγήζνπκε έλαλ ινγαξηαζκφ ζην Facebook σο 

developer. Μπνξεί λα ελεξγνπνηεζεί ζε νπνηνλδήπνηε ινγαξηαζκφ. ΢ηελ ζπλέρεηα 

ζηνλ ινγαξηαζκφ απηφ πξέπεη λα δεκηνπξγήζνπκε κηα λέα εθαξκνγή. Οη επηινγέο ηεο 

δηθήο καο εθαξκνγήο θαίλνληαη ζηελ Εικόνα 18. 

Με ηελ δεκηνπξγία ηεο εθαξκνγήο έρνπκε ζηελ δηάζεζε καο ην App ID θαη ην 

νπνίν θαη ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε ζηνλ θψδηθα ηεο εθαξκνγήο καο ψζηε λα γίλεηαη ε 

επηβεβαίσζε θαη επηθνηλσλία κε ην Facebook θαη λα κπνξνχκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε 

ηηο δπλαηφηεηεο πνπ καο δίλεη, φπσο λα θάλεη log in ν ρξήζηεο θαη λα αλεβάζεη 

θάπνην αξρείν κέζα απφ ηελ εθαξκνγή καο ζηνλ ινγαξηαζκφ ηνπ. Παξαθάησ 

βιέπνπκε ηελ αξρηθνπνίεζε πνπ γίλεηαη ζηελ εθαξκνγή καο γηα ηελ επηθνηλσλία κε 

ην Facebook:  

 

Εικόνα 18 - Facebook App Settings 
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Κώδικασ 26 - Parse & Facebook Init 

Parse.initialize("GWldgmeWVv8GNytBjvZga83slW8lOfrb1wbBd8rW", 

"5GHxRNOln80MC12Mb8yo8KGZMIZwf6KU9dI6vl6Q"); 

 

(function (d, s, id) { 

    var js, 

    fjs = d.getElementsByTagName(s)[0]; 

    if (d.getElementById(id)) { 

        return; 

    } 

    js = d.createElement(s); 

    js.id = id; 

    js.src = "//connect.facebook.net/en_US/all.js"; 

    fjs.parentNode.insertBefore(js, fjs); 

} 

    (document, 'script', 'facebook-jssdk')); 

 

window.fbAsyncInit = function () { 

    Parse.FacebookUtils.init({ 

        appId : '475031902586526', // Facebook App ID 

        //channelUrl : '//WWW.YOUR_DOMAIN.COM/channel.html', // Channel File 

        //status     : true, // check login status 

 cookie : true, // enable cookies to allow Parse to access the session 

        xfbml : true, // parse XFBML 

        frictionlessRequests : true 

    }); 

} 

 

΢ηνλ παξαπάλσ θψδηθα βιέπνπκε θαη ηελ αξρηθνπνίεζε ηνπ Parse γηα ην νπνίν 

κηιήζακε ζε πξνεγνχκελν θεθάιαην. ΢ηα πιαίζηα ηεο δηπισκαηηθήο απιά θάλνπκε 

εγγξαθή ηνπ ρξήζηε κέζσ Facebook θαη απνζεθεχνπκε ηα ζηνηρεία ηνπ ζηελ βάζε 

δεδνκέλσλ ηνπ Parse. Έρνπκε έηζη ζηελ δηάζεζε καο έλα ζχζηεκα login-register γηα 

κειινληηθή ρξήζε. Δπίζεο ζηελ αξρή ηνπ θψδηθα γίλεηαη θαη αξρηθνπνίεζε ηνπ 

Facebook JavaScript SDK ην νπνίν θαη καο δίλεη ηηο ιεηηνπξγίεο ζχλδεζεο ηνπ 

ρξήζηε ζηνλ ινγαξηαζκφ ηνπ ζην Facebook. Να ζεκεηψζνπκε φηη ζην πεδίν appId 

βάδνπκε ην App ID πνπ πήξακε θαηά ηελ δεκηνπξγία ηεο εθαξκνγήο ζηνλ 

ινγαξηαζκφ Facebook ηνπ developer ηεο εθαξκνγήο. 

Παξαθάησ βιέπνπκε ηνλ θψδηθα πνπ κεηαθνξηψλεη κηα θσηνγξαθία ζηνλ 

ινγαξηαζκφ Facebook θάπνηνπ ρξήζηε:  

 

Κώδικασ 27 - Facebook Upload Photo 

function postPhoto(imageData, mimeType, userId) { 

    document.getElementById("upload_loading").style.display = 'inline'; 

    blob = imageData; 

    var fd = new FormData(); 

    fd.append("source", blob); 

    fd.append("access_token", acctkn); 

    try { 

        $.ajax({ 

            url : "https://graph.facebook.com/me/photos", 

            type : "POST", 

            data : fd, 
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            processData : false, 

            contentType : false, 

            cache : false, 

            success : function (data) { 

                console.log("success " + data); 

                drawToast('File Uploaded on Facebook!'); 

                document.getElementById("upload_loading").style.display = 

'none'; 

            }, 

            error : function (shr, status, data) { 

                console.log("error " + data + " Status " + shr.status); 

                drawToast(" An error occured :( "); 

                document.getElementById("upload_loading").style.display = 

'none'; 

            }, 

            complete : function (shr, status, data) { 

                console.log("complete " + data + " Status " + shr.status); 

 

            } 

        }); 

 

    } catch (e) { 

        console.log(e); 

    } 

} 

 

Σν access token πνπ πξέπεη λα ζηείινπκε φπσο θαίλεηαη παξαπάλσ πξφθεηηαη γηα 

έλα κνλαδηθφ token ηνπ ρξήζηε πνπ είλαη ζπλδεδεκέλνο θαη κπνξνχκε λα ην 

αλαθηήζνπκε φπσο θαίλεηαη ζηνλ παξαθάησ θψδηθα:  

 

Κώδικασ 28 - Facebook Login Status 

FB.getLoginStatus(function (response) { 

       console.log("response : " + response.status); 

       if (response.status === 'connected') { 

        // the user is logged in and has authenticated your 

        // app, and response.authResponse supplies 

        // the user's ID, a valid access token, a signed 

        // request, and the time the access token 

        // and signed request each expire 

        var uid = response.authResponse.userID; 

        var accessToken = response.authResponse.accessToken; 

        acctkn = accessToken; 

       } 

}); 

 

Με ην FB.getLoginStatus κπνξνχκε λα ειέγμνπκε ηελ θαηάζηαζε ζχλδεζεο ηνπ 

ρξήζηε κε ην Facebook θαη λα έρνπκε ζηελ δηάζεζε καο θάπνηεο πιεξνθνξίεο φπσο 

ην userID θαη ην acessToken. 
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6 Λειτουργίεσ 

΢ε απηή ηελ ελφηεηα παξνπζηάδεηαη ε ιεηηνπξγηθφηεηα ηεο εθαξκνγήο, νη βαζηθέο 

ζειίδεο θαη ε αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ρξήζηε θαη εθαξκνγήο. Θα δνχκε πσο 

παξνπζηάδνληαη νη δηαζέζηκεο ιεηηνπξγίεο ζηνλ ρξήζηε θαη πσο απηφο κπνξεί λα ηηο 

ρξεζηκνπνηήζεη. Θα δνχκε πσο ε εθαξκνγή επηθνηλσλεί θαη ελεκεξψλεη ηνλ ρξήζηε 

θαη πσο γίλεηαη ε κεηάβαζε απφ ηελ κηα ιεηηνπξγία ζηελ άιιε. 

6.1 Δνηοπιζμός Features  

Η αξρηθή ζειίδα ελεκεξψλεη ηνλ ρξήζηε γηα ην πνηα features ππνζηεξίδνληαη θαη γηα 

ην αλ κπνξεί ε εθαξκνγή γηα ηξέμεη ζσζηά ζηνλ browser ηνπ. Η ππνζηήξημε ηνπ θάζε 

ραξαθηεξηζηηθνχ απεηθνλίδεηαη κε θαηάιιεια εηθνλίδηα φπσο θαίλνληαη ζηηο 

παξαθάησ εηθφλεο. Αλ θαιχπηνληαη νη απαηηήζεηο ηφηε εκθαλίδεηαη ην θαηάιιειν 

κήλπκα θαη ν ρξήζηεο κπνξεί λα πξνρσξήζεη ζηελ επνκέλε ζειίδα. Αιιηψο 

ελεκεξψλεηαη φηη δελ είλαη δπλαηφ λα ιεηηνπξγήζεη ε εθαξκνγή θαη πξνηείλεηαη ν 

Google Chrome σο ππνζηεξηδφκελνο πεξηεγεηήο ηζηνχ. 

 

 
Εικόνα 19 - Features Detection 1 

 
Εικόνα 20 - Features Detection 2 
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6.2 Main Page 

΢ηελ επφκελε ζειίδα ν ρξήζηεο κπνξεί λα επηιέμεη είηε λα βγάιεη κηα θαηλνχξγηα 

θσηνγξαθία, είηε λα ηξαβήμεη έλα λέν βίληεν είηε κηα λέα ερνγξάθεζε. Βιέπνπκε 

ζηελ Εικόνα 21 πσο εκθαλίδνληαη νη επηινγέο σο θνπκπηά πνπ κε έλα απιφ άγγηγκα 

πάλσ ηνπο ελεξγνπνηεί ηηο αληίζηνηρεο εθαξκνγέο. ΢ηηο Εικόνα 22, Εικόνα 23, Εικόνα 24  

βιέπνπκε ηηο εθαξκνγέο πνπ αλνίγνπλ ζην ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα Android αληίζηνηρα 

γηα ηηο θσηνγξαθίεο, βίληεν θαη ερνγξαθήζεηο. Δπίζεο ζηηο Εικόνα 25, Εικόνα 26  

βιέπνπκε ην ζχληνκν κήλπκα “toast” πνπ εκθαλίδεηαη γηα επηβεβαίσζε ηεο 

απνζήθεπζεο ηνπ αξρείνπ θαζψο θαη ηελ ζχληνκε πξνεπηζθφπεζε ηνπ αξρείνπ κε 

θξπκκέλε ηελ κπάξα δηεπζχλζεσλ. 

 

 

 
Εικόνα 21 - Κφριεσ λειτουργίεσ 

 
Εικόνα 22 - Φωτογράφιςθ 
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Εικόνα 23 - Βιντεοςκόπθςθ 

 
Εικόνα 24 - Ηχογράφθςθ 

 

 
Εικόνα 25 - Toast Notification 

 
Εικόνα 26 - Mini Preview 

 

Δπίζεο φπσο βιέπνπκε ζηηο Εικόνα 27 θαη Εικόνα 28 ν ρξήζηεο κπνξεί λα 

ελεξγνπνηήζεη ή λα απελεξγνπνηήζεη ην Geolocation παηψληαο ζηελ πεξηνρή 

«Geolocation On/Off». Όπσο βιέπνπκε θαη ζηηο εηθφλεο ην εηθνλίδην γίλεηαη θφθθηλν 

σο έλδεημε φηη έρνπκε ελεξγνπνηεκέλε ηελ ιεηηνπξγία θαη παξακέλεη έηζη κέρξη ηελ 
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απελεξγνπνίεζε ηεο. Δπίζεο εκθαλίδεηαη θαη έλα ζχληνκν κήλπκα σο επηβεβαίσζε 

ηεο ελεξγνπνίεζεο/απελεξγνπνίεζεο. 

 

 
Εικόνα 27- Geolocation Off 

 
Εικόνα 28 - Geolocation On 

 

Σέινο παηψληαο πάλσ ζην «Go to Gallery» ν ρξήζηεο κεηαβαίλεη ζε επνκέλε ζειίδα 

ηεο εθαξκνγήο φπνπ θαη κπνξεί λα δεη θαη λα δηαρεηξηζηεί ηα αξρεία πνπ έρεη 

δεκηνπξγήζεη απφ ηελ αξρηθή ζειίδα. 

6.3 Gallery 

Παξαθάησ βιέπνπκε ηελ ζειίδα ηνπ Gallery. Δδψ Ο ρξήζηεο κπνξεί λα πεξηεγεζεί 

ζηα αξρεία ηνπ είηε κε swipe left/right είηε κέζσ ησλ θνπκπηψλ πνπ ππάξρνπλ ζην 

κελνχ πνπ αλνίγεη παηψληαο ζην εηδηθφ θνπκπί πάλσ δεμηά φπσο θαίλεηαη θαη ζηελ 

Εικόνα 30. Δπίζεο φπσο κπνξνχκε λα δνχκε θαη ζηελ Εικόνα 29 κφιηο θνξηψζεη 

θάπνην αξρείν εκθαλίδεηαη θαη έλα ζχληνκν κήλπκα κε ην φλνκα ηνπ αξρείνπ πνπ 

βιέπεη απηή ηελ ζηηγκή ν ρξήζηεο. 
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Εικόνα 29 - Gallery 

 
Εικόνα 30 - Gallery Menu 

 

Παξαθάησ πεξηγξάθνπκε ζπλνπηηθά ηελ ιεηηνπξγία ησλ επηινγψλ ηνπ κελνχ: 

 

Home: επηζηξνθή ζηελ αξρηθή ζειίδα. 

Next: Δπφκελν αξρείν. 

Previous: Πξνεγνχκελν αξρείν. 

Location: Δκθάληζε ηνπνζεζίαο αξρείνπ. Αλ δελ ππάξρεη εκθαλίδεηαη θαηάιιειν 

κήλπκα. 

Delete: Γηαγξαθή αξρείνπ. 

Upload: Αλέβαζκα αξρείνπ ζηνλ server. 

Facebook Share: Αλέβαζκα αξρείνπ ζηνλ Facebook ινγαξηαζκφ ηνπ ρξήζηε. 

Download: Καηέβαζκα αξρείνπ ζηνλ απνζεθεπηηθφ ρψξν ηνπ ρξήζηε. 

6.3.1 Αναπαραγφγή αρτείφν 

΢ηηο παξαθάησ εηθφλεο βιέπνπκε πσο απεηθνλίδνληαη νη θσηνγξαθίεο ζηελ εθαξκνγή 

ηφζν ζε νξηδφληηα φζν θαη ζε θάζεηε ηνπνζέηεζε ηεο ζπζθεπήο. Παξαηεξνχκε φηη ζε 

νξηδφληηα ζέζε ε εηθφλα πξνζαξκφδεηαη ζην λέν χςνο ψζηε λα θαίλεηαη νιφθιεξε. 

Δπίζεο ππάξρεη θαη ε δπλαηφηεηα απφθξπςεο ηεο κπάξαο δηεπζχλζεσλ κε ζχξζηκν 

ηνπ δαθηχινπ πξνο ηα πάλσ ζε πεξηνρή εθηφο ηεο εηθφλαο. 
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Εικόνα 31 - Κάκετθ απεικόνιςθ 

εικόνασ 

 

 

 

 
Εικόνα 32 - Οριηόντια απεικόνιςθ εικόνασ 

 

Παξφκνηα κε ηηο θσηνγξαθίεο εκθαλίδνληαη θαη ηα βίληεν θαη νη ερνγξαθήζεηο φπσο 

κπνξνχκε λα δνχκε θαη απφ ηηο παξαθάησ εηθφλεο. 

 

 
Εικόνα 33 - Video Preview 

 
Εικόνα 34 - Audio Preview 
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Εικόνα 35 - Landscape Video 

 

6.3.2 Location 

Δπηιέγνληαο ηελ επηινγή Location ν ρξήζηεο κεηαθέξεηαη ζε λέα ζειίδα φπνπ θαη 

εκθαλίδεηαη έλαο ράξηεο κε κηα θφθθηλε θνπθίδα ε νπνία θαη αληηπξνζσπεχεη ηελ 

αθξηβή ηνπνζεζία πνπ είλαη ζπλδεδεκέλε κε ην αξρείν. Παηψληαο πάλσ ζηελ θνπθίδα 

εκθαλίδνληαη θαη πεξηζζφηεξα ζηνηρεηά φπσο ψξα, εκεξνκελία, ζπληεηαγκέλεο. 

Βιέπνπκε φηη πάλσ δεμηά ππάξρεη θαη έλα εηθνλίδην ην φπνην παηψληαο ην 

νδεγνχκαζηε ζηελ πξνεγνχκελε ζειίδα Gallery. Παξαθάησ βιέπνπκε ηελ ζρεηηθή 

Εικόνα 36. 

 
Εικόνα 36 - Location on Map 
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6.3.3 Uploading Αρτείφν 

Δπηιέγνληαο ηελ επηινγή Upload ν ρξήζηεο εξσηείηαη αλ είλαη βέβαηνο φηη ζειε λα 

αλεβάζεη ην ζπγθεθξηκέλν αξρείν θαη ζε πεξίπησζε επηβεβαίσζεο αξρίδεη ε 

δηαδηθαζία κεηαθφξησζεο θαη εκθαλίδεηαη πάλσ αξηζηεξά έλα θηλνχκελν εηθνλίδην ην 

νπνίν καο δείρλεη φηη ππάξρεη κηα δηαδηθαζία κεηαθφξησζεο ζε εμέιημε. Με ηελ 

νινθιήξσζε εκθαλίδεηαη αληίζηνηρν ζχληνκν κήλπκα. Σα παξαπάλσ κπνξνχκε λα ηα 

δνχκε θαη απφ ηηο Εικόνα 37, Εικόνα 38, Εικόνα 39. 

 

 
Εικόνα 37 - Upload 

Confirmation 

 
Εικόνα 38 - Uploading process 

indicator 

 
Εικόνα 39 - Upload completed 

notification 

 

6.3.4 Facebook 

Παξφκνηα κελχκαηα θαη δηαδηθαζίεο ππάξρνπλ θαη γηα ην αλέβαζκα αξρείνπ ζηνλ 

ινγαξηαζκφ Facebook ηνπ ρξήζηε. ΢ηελ πεξίπησζε απηή αλ ν ρξήζηε δελ είλαη ήδε 

ζπλδεδεκέλνο ζηνλ ινγαξηαζκφ ηνπ ζα νδεγεζεί ζε θαηάιιειε ζειίδα ηνπ Facebook 

φπσο θαίλεηαη ζηελ Εικόνα 41 γηα λα εηζάγεη ηα ζηνηρεία ηνπ θαη λα θάλεη login. 

Δπίζεο ζηηο Εικόνα 42 , Εικόνα 43 βιέπνπκε πσο θαίλνληαη ηα αξρεία ζηνλ ινγαξηαζκφ 

Facebook θάπνηνπ ρξήζηε. Παξαηεξνχκε φηη εκθαλίδεηαη θαη ην φλνκα ηεο 

εθαξκνγήο κε ηελ νπνίν έρνπλ αλέβεη, HTML5 Demo ζηελ πεξίπησζε καο. 
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Εικόνα 40 - Confirm Facebook Share 

 
Εικόνα 41 - Facebook Login Screen 

 

 
Εικόνα 42 - Photo on Facebook 

 
Εικόνα 43 - Video on Facebook 
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6.3.5 Λήυη Αρτείοσ 

Σέινο φπσο βιέπνπκε θαη ζηηο παξαθάησ εηθφλεο ν ρξήζηεο έρεη ηελ δπλαηφηεηα λα 

θαηεβάζεη ηα αξρεία ηνπ ζηνλ απνζεθεπηηθφ ρψξν ηεο ζπζθεπήο ηνπ παηψληαο ζηελ 

επηινγή “Download” θαη λα ρξεζηκνπνηεί πιένλ θαη κέζα απφ ην ιεηηνπξγηθφ 

ζχζηεκα ηεο ζπζθεπήο φπσο βιέπνπκε ζηελ Εικόνα 46. Δδψ λα ζεκεηψζνπκε θαη ηελ 

δπλαηφηεηα πνπ ππάξρεη γηα παξάιιειεο ιεηηνπξγηέο φπσο γηα παξάδεηγκα upload 

ελφο αξρείνπ θαη download ελφο άιινπ φπσο θαίλεηαη θαη ζηελ Εικόνα 44. 

 

 

 
Εικόνα 44 - Donwload File 

 
Εικόνα 45 - Download Complete 

 
Εικόνα 46 - Preview with native app 

6.4 Λειηοσργία Full Screen 

Ο ρξήζηεο έρεη ηελ δπλαηφηεηα ζε Android Chrome Beta v32 ή ζε λεφηεξεο εθδφζεηο άιισλ 

browsers φηαλ ππνζηεξηρηεί ην HTML5 feature λα επηιέμεη λα απνζεθεχζεη έλα shortcut icon 

ζηελ home-screen ηνπ ιεηηνπξγηθνχ ηνπ ψζηε λα ηξέρεη ηελ εθαξκνγή σο εθαξκνγή 

ζπζηήκαηνο (εηθνληθά). Απηφ ελεξγνπνηεί ηελ Full Screen ηδηφηεηα. Παξαθάησ βιέπνπκε πσο 

κπνξεί απηφ λα γίλεη ζηνλ Android Chrome Beta v32 θαη πσο θαίλεηαη ε εθαξκνγή ζε full 

screen mode. 
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Εικόνα 47 - Full Screen Mode 
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6.5 Video-Demo Λειηοσργιών 

΢ηα πιαίζηα ηεο παξνπζίαζεο ησλ ιεηηνπξγηψλ πνπ πινπνηήζακε, ηηο νπνίεο 

πεξηγξάςακε παξαπάλσ θαη είλαη δηαζέζηκεο ζηνλ ηειηθφ ρξήζηε δεκηνπξγήζακε θαη 

κηα video-παξνπζίαζε απηψλ ησλ δπλαηνηήησλ. Σν βίληεν δείρλεη ιεπηνκεξέζηαηα 

θαη νξγαλσκέλα ζε θαηεγνξίεο ηελ δηαδηθαζία πνπ πξέπεη λα αθνινπζήζεη έλαο 

ρξήζηεο ψζηε λα νινθιεξψζεη θάπνηα ιεηηνπξγία φπσο ιήςε 

θσηνγξαθίαο/βίληεν/ερνγξάθεζεο, δηαρείξηζε αξρείσλ, upload ζε dedicated server 

θαη Facebook θ.α. Σν βίληεν δεκηνπξγήζεθε κε ηελ βνήζεηα ηνπ AirDroid
11

 κε ην 

νπνίν θαη έρνπκε πξφζβαζε ζηελ νζφλε ηνπ θηλεηνχ ηειεθψλνπ κέζσ εηδηθνχ web 

site απφ ην νπνίν θαη θαηαγξάςακε ηελ φιε δηαδηθαζία. ΢ην βίληεν βιέπνπκε πσο 

ζπκπεξηθέξεηαη ε εθαξκνγή ζε πξαγκαηηθφ πεξηβάιινλ, δειαδή ζε ιεηηνπξγηθφ 

ζχζηεκα Android 4.2 θαη κε ηελ ρξήζε ηνπ Google Chrome for Android.  

Σν βίληεν είλαη δηαζέζηκν ζηελ παξαθάησ δηεχζπλζε: 

http://ru6.cti.gr/mobile/uploads/demo_html5app.mp4  

Η εθαξκνγή είλαη δηαζέζηκε ζηελ δηεχζπλζε: 

http://62.217.125.126/html5demo/ 

                                                           
11

 http://www.airdroid.com/  

http://ru6.cti.gr/mobile/uploads/demo_html5app.mp4
http://62.217.125.126/html5demo/
http://www.airdroid.com/
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7 Συμπεράςματα 

΢ηελ παξνχζα δηπισκαηηθή εξγαζία κειεηήζεθε ε HTML5 σο πξνγξακκαηηζηηθφ 

εξγαιείν γηα ηελ αλάπηπμε εθαξκνγψλ ζε θνξεηέο ζπζθεπέο θαη πην ζπγθεθξηκέλα 

θηλεηά ηειέθσλα αιιά θαη tablets. Δπίζεο παξνπζηάζακε κεζφδνπο ζρεδηαζκνχ 

mobile web εθαξκνγψλ αιιά θαη άιιεο πνιχ ρξήζηκεο θαη πνιχ-ρξεζηκνπνηεκέλεο 

ηερλνινγίεο πνπ βαζίδνληαη ζηελ HTML5. 

Αξρηθά, αλαιχζεθαλ ηα πην βαζηθά λέα ραξαθηεξηζηηθά πνπ εηζάγεη ε HTML5. 

Δξεπλήζακε ηα λέα APIs ζε JavaScript θαη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ απηά πξνζθέξνπλ 

ελεξγνπνηψληαο δπλαηφηεηεο ηεο ζπζθεπήο, κέζσ ηνπ web, πνπ παιαηφηεξα κφλν ζε 

κηα native πινπνίεζε ζα κπνξνχζακε λα δνχκε. Δπίζεο αζρνιεζήθακε κε ηα λέα 

HTML elements θαζψο θαη ηα λέα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ CSS3 κε ηα λέα animations 

θαη ηηο λέεο ηδηφηεηεο γηα εκπινπηηζκφ ηνπ user interface κηαο εθαξκνγήο.   

΢ηελ ζπλέρεηα αλαθεξζήθακε ζε frameworks πνπ ζηεξίδνληαη ή ζπλεξγάδνληαη κε 

ηελ HTML5 γηα ηελ αλάπηπμε εθαξκνγψλ ζε θηλεηέο ζπζθεπέο. Δμεηάζακε εξγαιεία 

φπσο ην jQeury Mobile, jQT, Sencha Touch θαη 5ml πνπ βνεζνχλ ζηελ γξεγνξφηεξε 

ζρεδίαζε ηνπ UI βνεζψληαο παξάιιεια ζηελ δεκηνπξγία ελφο πην νξγαλσκέλνπ θαη 

πινχζηνπ πεξηβάιινληνο. Δπίζεο εμεηάζακε θαη εξγαιεία ηα νπνία είηε πξνζθέξνπλ 

επηπξφζζεηεο ππεξεζίεο φπσο ην Parse ( cloud ππεξεζίεο ) ή ην Adobe PhoneGap κε 

ην νπνίν θαη κπνξνχκε λα κεηαηξέςνπκε κηα εθαξκνγή δηαδηθηχνπ ζε native 

αμηνπνηψληαο έηζη θάπνηα επηπιένλ ραξαθηεξηζηηθά θαη απνθηψληαο πξφζβαζε ζηα 

θαηαζηήκαηα εθαξκνγψλ ησλ ιεηηνπξγηθψλ ζπζηεκάησλ, φπσο ην Android, iOS, 

Windows Phone θηι. 

Δπηπιένλ αλαθεξζήθακε ζε γεληθά ζρεδηαζηηθά ζέκαηα εθαξκνγψλ γηα θηλεηά 

ηειέθσλα. Αλαθεξζήθακε ζηα είδε εθαξκνγψλ πνπ κπνξνχκε λα δεκηνπξγήζνπκε 

αλάινγα ηελ πιαηθφξκα πνπ ζα επηιέμνπκε. Έηζη έρνπκε πιήξσο web εθαξκνγή, full 

screen web application, hybrid web app ζε κνξθή native package θαη πιήξσο native 

app. Δπίζεο αλαθεξζήθακε ζε ηξφπνπο ζρεδηαζκνχ ψζηε θάπνηα εθαξκνγή λα είλαη 

πξνζβάζηκε απφ φζν ην δπλαηφλ πεξηζζφηεξεο ζπζθεπέο κε δηαθνξεηηθά 

ραξαθηεξηζηηθά, φπσο ην Progressive Enhancement. Σέινο αλαιχζακε ηνλ ζρεδηαζκφ 

πνπ αθινπζήζακε ζηελ εθαξκνγή καο. 

Δπίζεο αλαθεξζήθακε αλαιπηηθά ζηελ πινπνίεζε ηεο εθαξκνγήο παξνπζηάδνληαο 

θνκκάηηα θψδηθα θαη αλαιχνληαο ηα. Δμεγήζακε πνηεο ιεηηνπξγίεο απηά εμππεξεηνχλ 

θαη πσο πεηχρακε ηελ πινπνίεζε απηψλ. Ο ζθνπφο ήηαλ λα δείμνπκε πσο κπνξνχλ 

πνιιά απφ ηα λέα ραξαθηεξηζηηθά θαη ηερλνινγίεο λα ζπλδπαζηνχλ κεηαμχ ηνπο αιιά 

θαη κε ηξίηεο ππεξεζίεο φπσο ην Facebook θαη ην Parse, ψζηε λα δεκηνπξγεζεί κηα 

νινθιεξσκέλε εθαξκνγή. Κιείλνληαο ηελ αλάιπζε παξνπζηάζακε ηηο ιεηηνπξγίεο 

πνπ έρεη ζηελ δηάζεζε ηνπ ν ρξήζηεο ζηελ εθαξκνγή. Η παξνπζίαζε απηή έγηλε κε 
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εηθφλεο κέζα απφ ηελ εθαξκνγή ψζηε λα ππάξρεη θαιχηεξε εηθφλα γηα ηελ εκπεηξία 

ρξήζηε. 

Όπσο δηαπηζηψζακε ε  επθνιία αλάπηπμεο ζε HTML5 είλαη κεγάιε γηα θάπνηνλ 

πνπ έρεη κηα βαζηθή εμνηθείσζε κε ηερλνινγίεο δηαδηθηχνπ. Απηφ έρεη σο απνηέιεζκα 

λα ρξεηάδεηαη πνιχ ιηγφηεξνο ρξφλνο γηα ηελ δεκηνπξγία θάπνηαο εθαξκνγήο θαη 

κπνξνχκε έηζη λα επηθεληξσλφκαζηε πεξηζζφηεξν ζηηο ηδέεο θαη ραξαθηεξηζηηθά 

απηήο. Δπηπιένλ κπνξνχκε λα επηθεληξσζνχκε πεξηζζφηεξν ζηελ εκπεηξία ηνπ 

ρξήζηε αιιά θαη ηελ απφδνζε ηεο εθαξκνγήο. Δπίζεο ην γεγνλφο φηη κπνξεί θάπνηνο 

λα απνθηήζεη πξφζβαζε ζε έλα πνιχ κεγάιν πιήζνο ζπζθεπψλ δηαθνξεηηθψλ 

ιεηηνπξγηθψλ ζπζηεκάησλ αιιά θαη ραξαθηεξηζηηθψλ είλαη πνιχ δειεαζηηθφ γηα ηνλ 

απιφ ιφγν φηη έρνπκε ηεξαζηία αχμεζε ηεο βάζεο ησλ ρξεζηψλ ηεο εθαξκνγήο. Απηφ 

είλαη θαη έλα απφ ηα κεγαιχηεξα πιενλεθηήκαηα έλαληη ηεο αλάπηπμεο εθαξκνγψλ ζε 

native platforms καδί κε ηελ δπζθνιία πξνγξακκαηηζκνχ πνπ εηζάγνπλ. 

Μαδί κε ηα πιενλεθηήκαηα φκσο ππάξρνπλ θαη θάπνηα κεηνλεθηήκαηα. Σν γεγνλφο 

φηη αλαθεξφκαζηε ζε ηφζεο δηαθνξεηηθέο ζπζθεπέο ζεκαίλεη φηη πξέπεη λα ιάβνπκε 

ππφςε καο θπξίσο ηηο δηαθνξέο ζηηο δηαζηάζεηο ηεο νζφλεο αιιά θαη ηα 

ραξαθηεξηζηηθά πνπ πηζαλψο λα κελ ππνζηεξίδνληαη. Βεβαία απηά είλαη έλα 

αλαγθαίν θαθφ πνπ δελ κπνξνχκε λα απνθχγνπκε ιφγσ ηεο ππνζηήξημεο ηφζσλ 

platforms. Δπίζεο θαη ίζσο ην ζεκαληηθφηεξν είλαη φηη κηα native εθαξκνγήο αθφκα 

ππεξηεξεί ζε απφδνζε ζε φηη έρεη λα θάλεη κε ην smoothness ηνπ user interface αλ θαη 

ζε απηφλ ηνλ ηνκέα έρνπλ γίλεη ζεκαληηθά βήκαηα θαη ίζσο ζην κέιινλ ην θελφ 

κηθξχλεη κεηαμχ ηνπο [1]. Σέινο αθφκα ππάξρνπλ θάπνηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ δελ 

ππνζηεξίδνληαη ζηελ HTML5 ελψ ππάξρνπλ ζηηο native platforms.  

Καηαιήγνληαο, ην κέιινλ ζηελ αλάπηπμε εθαξκνγψλ θαίλεηαη λα είλαη ε HTML5 

κε πνιιέο εηαηξείεο αιιά θαη αλεμάξηεηνη developers λα ζηξέθνληαη ζε απηή ιφγσ 

ηεο επθνιίαο αιιά θαη ηεο cross-platform ππνζηήξημεο. Πνιιά λέα ιεηηνπξγηθά 

ζπζηήκαηα άιισζηε φπσο Tizen, Ubuntu θαη Firefox OS έρνπλ ζηξαθεί ήδε ζηελ 

HTML5 γηα ηηο εθαξκνγέο ηνπο 

.
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8 Μελλοντική Εργαςία 

Καηαιήγνληαο, ζα παξνπζηάζνπκε θάπνηα πηζαλά ζέκαηα γηα κειινληηθή έξεπλα  

πάλσ ζην mobile application development θαη ζηελ πεξαηηέξσ βειηίσζε ηεο 

εθαξκνγήο πνπ πινπνηήζακε. 

Έλα ζέκα πνπ ζα κπνξνχζε λα εξεπλεζεί είλαη ε ππνζηήξημε φζν ν δπλαηφλ 

πεξηζζφηεξσλ browsers γίλεηαη. Σν θπξηφηεξν ζέκα κε ηελ εθαξκνγή καο είλαη ε κε 

ππνζηήξημε ηνπ FileSystem API απφ φινπο ηνπο browsers. Πξνο ην παξφλ κφλν 

Chrome θαη ν Opera Mobile παξέρνπλ ην ζπγθεθξηκέλν API. Μηα ιχζε ζα κπνξνχζε 

λα είλαη έλα polyfill πνπ ζηεξίδεηαη ζε θάπνην άιιν ππνζηεξηδφκελν ραξαθηεξηζηηθφ 

φπσο ην Indexed Database API. 

Δπίζεο αληί ηνπ Media Capture API ζα κπνξνχζε λα ρξεζηκνπνηεζεί ην 

getusermedia (Media Capture and Streams) ην νπνίν θαη ζα έδηλε ηελ δπλαηφηεηα γηα 

πινπνίεζε επηπιένλ ππεξεζηψλ φπσο live video streaming αθφκα θαη απφ ρξήζηε ζε 

ρξήζηε. Φπζηθά είλαη δπλαηή θαη ε εγγξαθή ήρνπ/βίληεν/εηθφλαο (κε ηελ βνήζεηα ηνπ 

RecordRTC γηα παξάδεηγκα) ίζσο φκσο ηίζεληαη ζέκαηα σο πξνο ην πφζν κπνξνχλ λα 

αμηνπνηεζνχλ φιεο νη δπλαηφηεηεο ηεο ζπζθεπήο. Γηα παξάδεηγκα αλ κπνξνχκε λα 

έρνπκε θσηνγξαθίεο ζηελ πιήξε ππνζηεξηδφκελε πνηφηεηα/αλάιπζε ηεο ζπζθεπήο. 

Κη εδψ ε ππνζηήξημε είλαη πεξηνξηζκέλε ζηνλ Chrome πξνο ην παξφλ. 

Δπηπξφζζεηα ζα κπνξνχζε λα πινπνηεζεί θαη κηα πβξηδηθή native εθαξκνγή 

ρξεζηκνπνηψληαο θάπνηα απφ ηα εξγαιεία/frameworks πνπ πεξηγξάςακε παξαπάλσ. 

Κάηη ηέηνην ζα ήηαλ ηδηαίηεξα εχθνιν κηαο θαη ηα πεξηζζφηεξα εξγαιεία ζηεξίδνληαη 

ζηελ HTML5 νπφηε ν επηπξφζζεηνο θψδηθαο πνπ ζα ρξεηαζηνχκε ζα είλαη ειάρηζηνο. 

Δπίζεο ζα κπνξνχζε λα εξεπλεζεί ε θαιχηεξε, πην ζηνρεπκέλε ππνζηήξημε 

πεξηζζφηεξσλ δηαθνξεηηθψλ αλαιχζεσλ νζνλψλ κε ηελ ρξήζε ησλ Media Queries. 

 Σέινο, ζα κπνξνχζε λα κειεηεζεί έλα Debug API γηα λα βνεζήζεη ζηελ αλάπηπμε 

εξγαιείσλ εληνπηζκνχ ζθαικάησλ θαη αμηνιφγεζεο ηεο απφδνζεο. Κάηη ηέηνην ζα 

θάλεη ηδηαίηεξα ρξήζηκν ζε πεξηπηψζεηο debugging εθαξκνγψλ πνπ είλαη 

«παθεηαξηζκέλεο» ζε native εθαξκνγέο αιιά θαη ζε γεληθφηεξε δηεπθφιπλζε 

απνδεζκεχνληαο ηνπο πξνγξακκαηηζηέο απφ ηα εξγαιεία ηνπ θάζε browser. 

Οινθιεξψλνληαο, άιιν έλα επίζεο ζεκαληηθφ ζέκα είλαη ε δεκηνπξγία ελφο 

επίζεκνπ γεληθεπκέλνπ ηξφπνπ δεκηνπξγίαο παθέηνπ εγθαηάζηαζεο ησλ web 

applications ζηηο πιαηθφξκεο πνπ ππνζηεξίδνληαη, ψζηε λα κελ ζηεξηδφκαζηε ζε 

ηξίηεο πινπνηήζεηο. 
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